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. REGISTRACNI RAD €GF

1.1 _Databaze hract CGF

1.11

Clenské subjekty se statusem Klubu nebo Pridruzeného klubu (viz Stanovy CGF, ¢l. I, odst. 1 a 2, ddle souhrnné
jen kluby) Ceské golfové federace (ddle jen CGF) jsou povinny vést databazi viech svych ¢lent na serveru CGF.
Databaze ¢len( slouzi mj. jako nevefejny registr hrd¢d a jako evidence hendikep( hracd.

1.1.2
Dali ¢lenské subjekty (viz Stanovy CGF, ¢l. I, odst. 3, ddle souhrnné jen asociace) CGF maji moznost vést
databazi svych ¢lend na serveru CGF.

1.2 Registrace

1.2.1
Hra¢ musi byt registrovan v kazdém klubu, v némz je ¢lenem. Hra¢ muze byt registrovan v kazdé asociaci, v niz
je clenem. S kazdym jednotlivym registrovanym ¢lenstvim hrace je vazano unikatni registracni Cislo.

1.2.2

Registrace v klubu muze byt bud domovska (domovskd registrace), nebo nedomovské (nedomovskd registrace).
Registrace v asociaci mudze byt pouze asociaéni (asociacni registrace)a predpoklada existenci jiné klubové
domovské registrace.

1.2.3

Hra¢ maze mit jen jednu domovskou registraci. Tato registrace urcuje jeho hendikepovou autoritu

(viz Hendikepovy systém EGA) a zaroveri klub, ktery hra¢ primarné reprezentuje v soutézich druzstev CGF
(viz odstavec 1.5 niZe a téZ kapitola IV. Hraci fad - soutéZe druzstev amatérd). Asociacni registrace nevytvari
pravo hendikepové autority.

1.2.4
Hrac bez platné domovské registrace se nemuze Ucastnit zadnych soutézi jednotlivct a druzstev poradanych na
serveru CGF.

1.3 Zména domovské registrace (prestu

13.1
Hraé mize zménit svou domovskou registraci kdykoli.

1.3.2
Zména domovské registrace nabyva platnosti, kdy? je provedena na serveru CGF.

133
Zména domovské registrace se iniciuje tim, Ze hra¢ doruci svému domovskému klubu pisemnou Zadost o zménu
domovského klubu.

134

Domovsky klub v databazi na serveru CGF hrace uvolni tak, ze zméni jeho registraci na nedomovskou.

Tim umozni domovskou registraci v jiném klubu. Toto uvolnéni je klub povinen provést neprodlené, nejpozdéji
pak do 20 dnt od doruceni pisemné Zadosti.

135

Novy domovsky klub nasledné zavede hraci domovskou registraci (zménou nedomovské registrace nebo
zaloZenim nového clenstvi), jakmile to je mozné, nejpozdéji pak do 20 dnli od uvolnéni hrace plvodnim
domovskym klubem.




1.3.6

Pokud ptvodni domovsky klub s pfestupem nesouhlasi, mGze hraci znemoznit po dobu nasledujicich 12 mésict
od zmény domovské registrace na nedomovskou start za jiny klub (¢i kluby) v soutézich druzstev CGF bez svého
dalsiho souhlasu, a to podle bodu 1.5.2 niZe. Musi tak vsak ucinit nejpozdéji do 20 dnii od provedeni zmény
domovské registrace na nedomovskou.

1.4 ZruSeni registrace

14.1

Registrace hrace se rusi zéroven se zrudenim jeho ¢lenstvi v klubu/asociaci. Ukonéeni registrace na serveru
CGF je klub/asociace povinen provést neprodlené, nejpozdéji pak do 20 dnii od zaniku ¢lenstvi hrace

v klubu/asociaci.

1.4.2

Klub, ve kterém hrac ukonéil ¢lenstvi, je opravnén hraci znemoznit po dobu nésledujicich 12 mésict od ukonéeni
registrace start za jiny klub (& kluby) v soutézich druzstev CGF bez svého dal$iho souhlasu, a to podle bodu 1.5.2
nize. Musi tak vsak ucinit nejpozdéji do 20 dnli od provedeni zruseni domovské registrace.

1.5 Registrace a soutée druistev CGF

15.1
Hra¢ maze reprezentovat jen klub, v némz ma platnou registraci. Dal$i podminky viz kapitola IV. Hraci fad CGF -
soutéZe druzstev amatérd, odstavec 4.3.

1.5.2

Pokud je klub podle bodU 1.3.6 nebo 1.4.2 shora opravnén vydat zdkaz startu hrace za jiné kluby v soutézich
druzstev CGF, musi tento zékaz mit pisemnou formu a musi obsahovat Gdaje o hraci, byvalém domovském
klubu a o tom, pro kterd druzstva, soutéze &i kluby je tento zakaz platny. Tento zékaz musi byt dorucen STK CGF
ve |h(ité uvedené u ptislusnych bodd. Aby zakaz byl platny pro konkrétni ¢ast néjaké soutéze druzstev CGF, musi
byt doruéen STK CGF nejpozdéiji v okamziku uzévérky soupisek pro danou ¢asti soutée (viz kapitola IV. Hraci
rdd CGF - soutée druzstev amatéri, bod 4.4.7).

1.6 Poruseni Registra¢niho fadu CGF a poradkové pokuty

1.6.1

Pokud klub/asociace nesplni své povinnosti vyplyvajici z ustanoveni tohoto Registraéniho fadu CGF, zaplati
poradkovou pokutu 1.000 K¢ za kazdy jednotlivy pfipad. Tato pokuta ho ale nezbavuje povinnosti splnit
ustanoveni Registraéniho fadu CGF.

1.6.2
Nezaplaceni poradkové pokuty v terminu uréeném STK CGF nebo dlouhodobé porusovani Registraéniho fadu
CGF je diivodem pro zahajeni disciplinarniho Fizeni s diisledky podle Disciplinarniho fadu CGF.

1.7 Nevyporadané zavazky

1.7.1

Pokud klub/asociace a hrd¢ maji nevypofadané zévazky vyplyvajici z €lenstvi v klubu/asociaci, reprezentovani
klubu/asociace, pfestupu, zruseni registrace ¢i z jakéhokoli jiného dvodu, jejich Feseni nespadd do pusobnosti
CGF a musf se Fesit standardni ob&ansko-pravni cestou.
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II. _HRACI RAD ¢GF - VSEOBECNA A TECHNICKA USTANOVENI

2.1 Zakladni ustanoveni
2.1.1  Rozdéleni soutézi

2.1.11
Podle statusu:
- amatérské
- profesiondlni
- oteviené (smisené)

AMATERSKYCH SOUTEZi

Amatérsky hra¢ se muze zucastnit profesionalnich nebo otevienych soutézi (napf. diky kvalifikaci, pozvani,

divoké karté aj.), ale musi dodrZovat viechna ustanoveni Pravidel amatérského statusu.

2.1.1.2
Podle povahy soutézeni:
- soutéze mistrovské

- soutéze nemistrovské (klubové, klasifikaéni a jiné)
Mistrovské soutéze jsou nejdilezitéjsi soutéze, ostatni se jim pFizplsobuji.

2.1.13
Podle ucasti:
- soutéze domaci
- soutéZze mezinarodni

- soutéze uzaviené (jen pro ¢leny klubu, federace, zvané hosty, amatéry aj.)
- soutéze oteviené (open, verejné, pro viechny zajemce)

2114
Podle vékovych kategorii:

- mladsi Zaci/zdkyné — chlapci a divky do 12 let véetné
- starsi Zaci/zakyné — chlapci a divky 13 a7 14 let
- kadeti/kadetky — chlapci a divky 15 aZ 16 let
- dorostenci/dorostenky — chlapci a divky 17 az 18 let
- juniofi/juniorky — muzi a Zeny 19 az 21 let
- muzi/zeny — muZi a Zzeny, bez vékového omezeni
- MID-amatéfi/amatérky — muzi a Zeny od 30 let véetné
- seniofi/seniorky — muZi a Zeny od 50 let véetné
Ve vsech vékovych kategoriich je rozhodujici ro¢nik narozeni.

2.1.15
Podle zplsobu soutézeni:

- soutéZe jednotlivcl nebo dvojic

- soutéze druZstev
- jiné zpGsoby hry

2.1.1.6

Podle doby soutézeni:
- soutéze jednorazové
- soutéZe dlouhodobé

2.1.1.7

Podle poctu hranych kol a jamek:
- na9jamek
- na 18 jamek

- na x krat 18 jamek (36, 54, 72)




2.1.2  Soutéini systémy a zpusob hry

2121
Soutéze v golfu se hraji systémem:
- na jamky
- narany
- stableford (bodovaci)
- jinym

2.1.2.2

Soutéze na jamky se hraji zplisobem:
- kazdy s kazdym jednokolové nebo dvoukolové
- vyfazovacim - porazeny hrac je z dalsi soutéze vyrazen
- jinym

2.1.23
SoutéZe na rany i stableford:
- vSichni hrddi téze kategorie tvofi jednu soutézni skupinu

2.1.2.4
Ostatni systémy jsou rlznymi Gpravami soutézi na jamky nebo na rany a pouzivaji se jen u nemistrovskych
soutézi:
- hra proti par nebo bogey
- eklektik (vybérova)
- texas scramble
- praporkova
- provazkova
- jind
2.1.25

Vsechny soutéZe se mohou hrat bez hendikepu nebo s hendikepem, pfipadné jeho zZlomkem stanovenym
rozpisem soutéze podle jejiho charakteru. Poradatel mize omezit vysi nejvyse zapocitavaného hendikepu.

2.1.2.6

Vsechny soutéZe se hraji na kola, jejichz pocet je stanoven rozpisem soutéze. Za urcitych okolnosti soutézni
vybor pfi nemistrovskych i mistrovskych soutézich mlze kola zrusit nebo zkratit, aby byla co nejvic zachovana
regulérnost soutéze.

2.1.2.7
Viechny soutéZe se hraji podle platnych Pravidel golfu, schvélenych Mistnich pravidel hfist, Hraciho Fadu CGF
a Podminek soutéze vypsanych poradatelem.

2.2 Poradani soutézi

2.2.1  Planovani a zaddvani soutézi

2.2.1.1

Mistrovské soutéze planuje a na serveru zadava CGF, p¥ipadné ji povéiena sportovné-technicka komise (STK).
Krajské nebo regiondlni soutéze planuje a na serveru zadava ptisluina regionalni STK CGF nebo klub povéreny
STK CGF poradanim téchto soutéi.

Nemistrovské soutéze planuji a na serveru zadavaji jednotlivé kluby CGF.

2212
Pro vybér hfist STK CGF pouzivé nasleduijici kritéria:
- sportovni kvalita h¥isté
- sportovni zazemi véetné proskoleného persondlu
- dostupnost a ubytovani
- princip rotace souté?i po CR s cilem zabranit zvyhodnéni hracd ,,domaciho” klubu
- vyse finanéni nabidky za prondjem hristé
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2.2.2 Vyhodnoceni soutéze

2221
Pofadatel soutée je povinen zpracovat a vyhodnotit viechny soutéze na serveru CGF.

2.2.3  Ridici organy soutézi

2231
Ridicim organem soutéze je soutézni vybor uréeny rozpisem. Jeho hlavnim tkolem je rozhodovat podle Pravidel
golfu a Hraciho fadu CGF o spornych ptipadech ¢i sporech Géastnikd soutéze. Jeho rozhodnuti je koneéné.

2.23.2
K prosetreni sporti ohledné Pravidel golfu mlize soutézni vybor jmenovat ze svého stiedu hlavniho rozhodciho.
V takovém pfipadé je rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho rozhodnutim kone¢nym.

2233
Soutézni vybor organizuje a Fidi souté?, je odpovédny za losovani a sestaveni startovni listiny, vybér odpalist,
stav a znaceni hfisté a zpracovéni vysledkd na serveru CGF.

2234
Organizacnim vedenim soutéZe muze byt povéren feditel soutéze, ktery podle potieby a vyznamu soutéze
jmenuje dalsi funkcionare (poradatele, zapisovatele, startéra, Iékare, pokladnika aj.).

2.235

Soutézni vybor by nemél pfipustit k soutézi nebo by mél ze soutéze vyloucit hrace, jehoz chovani neni v souladu
se slusnym jednanim, ktery nerespektuje jeho pokyny a rozhodnuti, chova se neukdznéné a nesportovné vaci
soupefum, spoluhractim, poradatelim, funkcionafiim nebo obecenstvu (napt. kfi¢i, nadava, odhazuje hole,
pfemistuje nebo poskozuje zafizeni hiidté, rusi spoluhrace pouzivanim mobilniho telefonu aj.) nebo ktery je pod
vlivem alkoholu ¢i drog. Soutézni vybor postupuje v téchto pripadech podle Pravidel golfu, pravidla 33-7.

2236
Hlavni rozhodci se nesmi zucastnit mistrovské soutéze. Vyjimkou je jen mistrovstvi klubu. Pfi vSech soutézich na
Upravu hendikepu musi byt po celou dobu soutéze piitomen kvalifikovany rozhodéi CGF.

2.2.4 Udélovani cen

2241

Ve verejnych soutéZich, na nichZ je od tcastnikd vybirdn vklad, musi byt jednotlivé kategorie dotovany cenami.
Ceny nesmi byt penéZité a jejich hodnota ma byt pfimérena vyznamu soutéze. Hodnota cen nesmi prekrocit vysi
stanovenou Pravidly amatérského statusu. Poruseni se tresta podle Pravidel amatérského statusu.

2242

V soutézich jednotlivctd a dvojic se udéluji ceny jednotlivym hrac¢im. V soutéZich druzstev se udéluje cena
druzstvu jako celku. Pokud jsou rozpisem uréeny ceny i jednotlivym hra¢im druZstva, maji na ni narok ¢lenové
zékladni sestavy a pfipadné i ndhradnici (podle rozpisu soutéze).

2243
Pocet cen v jednotlivych kategoriich pofadatel urcuje rozpisem soutéze.

2244

Poradatel musi v rozpise soutéze uvést druh cen (vécné, poukazky na zboZi, medaile, diplomy aj.) a také jejich
pocet. Nejpozdéji pred rozehranim posledniho kola musi ceny vystavit s oznacenim, pro jakou kategorii a jaké
umisténi jsou urceny. U jednokolovych soutézi tak musi ucinit ihned po odstartovani posledniho Gcastnika, kdy
je uz znam pocet startujicich v jednotlivych kategoriich.




2245

Pokud je pro nékterou kategorii vypsana cena putovni, musi byt v rozpisu soutéze vyslovné uvedeno, zda jde
o cenu docasné putovni (tj. stdva se definitivnim vlastnictvim hrace pfi tfech vitézstvich po sobé nebo péti
celkem), nebo zda jde o cenu vécné putovni. Kromé putovni ceny vitéz musi vzdy obdrzet i cenu, kterd zlstava
jeho definitivnim vlastnictvim.

2.24.6
Docasny drzitel putovni ceny ji musi poradateli vratit na vlastni naklad pfed uspofadanim dalsiho ro¢niku
soutéze.

2.24.7
Pokud se hrac - bez omluvy poradateli - nedostavi k vyhlaseni vysledkl a prevzeti ceny, pofadatel neni povinen
mu pfislusnou cenu vydat.

22438
Poradatel musi v rozpise soutéZze uvést postup pfi udélovani cen v ptipadé, Ze jeden hra¢ mize byt hodnocen ve
vice kategoriich (napf. nejlepsi dorostenec startujici mezi dospélymi, nejlepsi brutto vysledek aj.).

2.2.5 Rozhodovani o poradi

2251
Poradatel je povinen v rozpise soutéze uvést, jak budou hodnoceny vysledky v jednotlivych kategoriich, zda bez
hendikepu, nebo s hendikepem, pfipadné zda bude pouZit hendikep v pIné nebo zkracené vysi.

2.25.2
Poradatel je povinen v rozpise soutéze uvést, jak budou hodnoceny stejné vysledky dosazené dvéma nebo vice
hraci.

2.253
V soutézich hranych bez hendikepu rozhoduje o poradi:
a) o 1. misto rozehravka bez hendikepu ,Sudden Death“ ¢ili do prvniho rozhodnuti
b) o lepsim umisténi na dalSich mistech rozhoduje postupné:
- |épe zahrané posledni kolo
- lepsi vysledek na poslednich 9, 6, 3, 1 jamce
c) nerozhodne-li Zadné z uvedenych kritérii, nasleduje los

2254
V soutézich hranych s hendikepem rozhoduje o lepSim umisténi:
a) o 1. misto rozehravka s hendikepy ,Sudden Death” Cili do prvniho rozhodnuti, pokud tak poradatel
uvede v rozpisu soutéze
b) lepsi netto vysledek na poslednich 18, 9, 6, 3, 1 jamce (pouzije se cely, resp. 1/2, 1/3,1/6, 1/18
hendikepu)
c) nerozhodne-li Zzadné z uvedenych kritérii, nasleduje los

2.255

Vyse uvedena pravidla (2.2.5.3 a 2.2.5.4) jsou implementovana serveru CGF jako standardni. Pokud poradatel
chce vyuZzit jind pravidla, musi tak explicitné uvést v rozpisu soutéze a sam si zajistit (napf. naslednou ruéni
kontrolou) jejich spravnou aplikaci.
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2.3 Sportovné - technické doklady

2.3.1  Rozpis soutéie

2.3.1.1
Poradatel kazdé soutéZe je povinen vypracovat a zvefejnit rozpis soutéze na serveru CGF.

2.3.2  Hracia €asovy plan

23.2.1
Ramcovy casovy plan se uvadi v rozpise soutéze. Soutézni vybor ma pravo casovy plan podle potreby zménit,
musi vSak o tom vcas vyrozumét vsechny ucastniky.

2.3.2.2

Startovni listiny s vyznacenim ¢asu startu pro jednotlivé hrace museji byt zvefejnény na serveru CGF véas, tj. co
nejdrive po uzavreni prihlasek nebo po provedeném losovani. Rozpisem soutéze by mélo byt urceno, kdy bude
oficialni startovni listina vyvésena na serveru CGF.

2.3.23

Hraci plan pro vyluéovaci systém se sestavuje podle poctu ucastnik( v pfislusné kategorii. Doplnén o vylosovéani
nebo nasazeni musi byt vyvésen na serveru CGF a na misté pfistupném hractim i divakam a pravidelné
aktualizovan.

2.3.3  Prihlasky do soutéze

2331

Pokud poradatel nestanovi rozpisem soutéze jinak, prihlasky do vSech mistrovskych i nemistrovskych soutézi
jednotlivct podévaji hraci sami a sami také odpovidaji za svou neomluvenou netcast. Jestlize pfihlaseny hrac
do vydéni oficidlni startovni listiny neomluvi svou neucast, pofadatel ma pravo zadat hrace o zaplaceni vkladu
a nepfipustit ho do své nejblizsi soutéze.

2.3.3.2

Pfihlasky do mistrovskych i nemistrovskych soutézi druzstev podavaji kluby pofadateli pisemné, faxem nebo
mailem na pfislusném formuldfi, pokud rozpis soutéze nestanovi jinak. Doruceni faxu ¢i mailu poradateli klub
musi telefonicky ¢i jinak ovéfit. Prihlasky musi obsahovat vSechny rozpisem soutéze pozadované udaje.

2333

Poradatel md pravo odmitnout pfihlasku, pokud:
a) hrac nebo druZstvo nesplriuje poZzadavky rozpisu soutéze
b) hra¢ ma zékaz sportovni ¢innosti

2334
Poradatel nesmi odmitnout pfihlasku bez udani dlivodu. Pokud divodné odmitne pfihlasku, musi o této
skutecnosti informovat domovsky klub hrace.

2.3.35

Poradatel muzZe omezit pocdet Ucastnikl soutéze nevypsanim nékteré kategorie nebo mlze omezit celkovy
pocet prihlasek v turnaji ¢i jednotlivych kategoriich. Je-li podminkou pro start v soutézi urcity limit hendikepu,
je pro splnéni této podminky rozhodujici pfesny hendikep hrace v okamziku ukonéeni pfihlasek. Totéz plati

i pro zafazeni hracu do vypsanych kategorii.

2.3.3.6
Start cizincll ve vefejnych soutézZich je mozny. Pfipadné omezeni musi pofadatel uvést v rozpisu soutéze.

2.3.3.7

PFihlagenim do soutéZe, resp. startem v soutéZi vedené na serveru CGF Géastnik souhlasi se zpracovanim
potiebnych osobnich Gdajti poradatelem a také Ceskou golfovou federaci v souladu se zakonem ¢. 101/2000
Sb., o ochrané osobnich udajt, ve znéni pozdéjsich predpis, a to za Gc¢elem Fadného pribéhu soutéze,
publikace vysledkl a vedeni hendikepovych statistik. Souhlas se zpracovanim téchto udajl Gcastnik udéluje na
dobu neur¢itou.




2.3.338

Pfihlasenim do soutéze, resp. startem v soutézi vedené na serveru CGF Gcastnik stvrzuje, 7e je k casti
zdravotné zpUsobily a Ze si bude pocinat tak, aby nedoslo k nedtvodné Gjmé na svobodé, Zivoté, zdravi nebo
na vlastnictvi jiného.

2.3.39

PFihlasenim do soutée, resp. startem v soutézi vedené na serveru CGF Gcastnik souhlasi s pofizovanim

a uchovavanim fotografickych nebo filmovych material(i a jejich pouzitim (nebo jejich ¢asti) v souvislosti

s prezentaci dané soutéze, jejich organizatord, pofadatelského rezortu, CGF nebo golfu vieobecné, véetné
postoupeni téchto materialll tfetim stranam, pokud jde o G¢el prospésny golfu. Stejny souhlas vyslovuji i dalsi
osoby podilejici se na organizovani soutéze, popf. vyskytujici se v misté konani v jakékoli souvislosti s danou
soutézi.

2.3.4  Vklady do soutézi

2341
Poradatel muze k ¢aste¢né Uhradé svych ndkladl vybirat od hraca vklady, jejichz vyse je uréena rozpisem
soutéze.

2.3.5 Doklady hrace

2351
Pro Gcast v soutéZich véech kategorii hradi postacuje jeho registrace na serveru CGF. Hrac se prokazuje ¢lenskou
kartou (registracni kartou) svého klubu.

2.3.5.2
Hrac by mél mit béhem hry k dispozici platna Pravidla golfu.

2.3.6  Hard Card CGF

236.1
Formou tzv. Hard Card CGF s minimalné ro¢ni platnosti STK CGF vydava Podminky souté?i a Mistni pravidla CGF,
podle nichi se poradaji mistrovské soutéze CGF a které jsou nedilnou soucésti rozpist soutézi CGF.

2.3.7  Smérnice STK CGF

23.7.1
STK CGF na zékladé Stanov CGF vydava Smérnice STK CGF, které jsou nedilnou soucasti Radt CGF.

2.3.8 Namitky a protesty

2.3.8.1
Namitky a protesty v soutézich jednotlivch se fesi podle Pravidel golfu.

2.3.8.2

V soutézich druzstev CGF musi byt pfi podani ndamitky nebo protestu slozen vklad ve vysi 1.000 K¢& k rukam
soutézniho vyboru. Bude-li ndamitka ¢i protest soutéznim vyborem uznan jako opravnény, vklad bude v pIné vysi
vracen. V opacném pripadé vklad propada poradateli soutéze.
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Ill. HRACI RAD €GF - SOUTEZE JEDNOTLIVCU - AMATERU

3.1 Organizace mistrovskych soutéZi

3.1.1  Soutéini tfidy

3.1.11
Mistrovské soutéze muzl, Zen a mladeze se hraji jako:
- mistrovstvi klubu
- mistrovstvi kraji nebo regionl
- mistrovstvi CR mladsich 74k
- mistrovstvi CR starsich zakd
- mistrovstvi CR kadett
mistrovstvi CR dorostu
mistrovstvi CR junior®
mistrovstvi CR muzdl a Zen
mistrovstvi CR MID-amatér{
mistrovstvi CR dvojic
mistrovstvi CR senior(
vybérové turnaje (muzd, Zzen, mladeze, MID-amatérd, senior( ...)

3.1.1.2

Souté? je povaZzovana za mistrovskou, pokud:
- je vypsana CGF nebo ve smyslu tohoto Hraciho fadu CGF ji povéfenym subjektem
- ve vypsané kategorii se zu¢astni nejméné 3 hradi

3.1.2  Zpusob hry

3.1.2.1
Mistrovské soutéZe se hraji jako soutéZe jednotlivcli nebo dvojic, a to ve hie na jamky i na rany. Pocet kol
stanovi poradatel rozpisem soutéze podle platnych sportovné-technickych podminek.

3.1.2.2

V mistrovskych soutézich CGF hraji viichni hraci (véetné 7aka a zakyr do 12 let) v pfisluinych kategoriich

a z pfislusnych odpalist uréenych STK CGF v rozpisu soutéze. Pro véechny chlapce bez rozdilu véku a hendikepu
se pfi Upravé jejich hendikepu pouziji hodnoty Course Rating (CR) a Slope Rating (SR) pro muze.

3.1.3  Mistrovstvi klubu

3.1.3.1
Vsechny sportovné-technické podminky soutéze urcuje poradajici klub, ktery také soutéz Fidi.

3.1.4  Mistrovstvi kraje nebo regionu

3.141

Vsechny sportovné-technické podminky soutéze urcuje poradajici organ (vétsinou pfislusna Regionalni STK),
ktery také soutéz fidi.

3.1.5 Mistrovstvi CR- obecné podminky

3.1.5.1
Mistrovstvi CR jsou soutéZe vybérové, v nich? mohou startovat jen hraci, ktefi spliiuji podminky stanovené CGF.
Souté organizuje a fidi CGF, ktera muze zajisténim soutéze povéfit néktery klub nebo subjekt CGF.

3.1.5.2
Vitézové ziskaji titul mistra CR s oznacenim kategorie a roku, v némz zvitézili. Kromé toho prvni tfi hraci
dostanou medaile.
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3.1.53
Podminky pro Gcast, nasazeni hract pro jednotliva kola, hranice cutu aj. stanovi rozpisem soutéze CGF podle
platnych sportovné-technickych podminek.

3.1.54

Pokud se pFislusné mistrovstvi CR hraje podle rozpisu soutéze jako narodni, je podminkou Uasti registrace
v klubu CGF a ¢eské statni obcanstvi. V ptipadé pochybnosti Gcastnik musi doloZit statni obcanstvi rodnym
listem, ob¢anskym prikazem nebo cestovnim pasem.

3.1.55
Pokud se pFislusné mistrovstvi CR hraje podle rozpisu soutéze jako mezinarodni, zahrani¢ni Gc¢astnici maji stejna
prava a povinnosti jako doméci hraci.

3.1.6  Mezinarodni mistrovstvi CR ve hie na jamky

3.1.6.1
Mistrovstvi CR ve hfe na jamky se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.

3.16.2

Mistrovstvi CR ve hie na jamky predchazi kvalifikace viech Gcastnik(i ve hie na rany bez hendikepu. Rozsah této
kvalifikace, nasazeni hrac do jednotlivych kol, postupovy kli¢ do mistrovstvi CR ve hfe na jamky, popf. nasazeni
nejlepsich hract a hracek z predchazejiciho mistrovstvi bez kvalifikace uréi rozpisem soutéze CGF podle
platnych sportovné-technickych podminek.

3.1.63

Startovni ¢&isla Gcastnik® mistrovstvi CR na jamky, které se hraje vyfazovacim zplisobem na jednu porazku, jsou
dana nasazenim nebo umisténim v kvalifikaci. O poradovych ¢islech hraca se stejnym vysledkem v kvalifikaci se
rozhodne losem.

3.1.64

Losem se nemUZe rozhodnout o postupu z kvalifikace. V takovém ptipadé hraci se stejnym vysledkem sehraji
ihned po skonceni kvalifikace rozehravku na jamkach predem uréenych soutéznim vyborem do prvniho
rozhodnuti.

3.1.6.5
Hrac, ktery z jakéhokoliv diivodu nenastoupi k utkani 1. kola vyrazovaci soutéze, nemuze byt nahrazen jinym
hracem z kvalifikace.

3.1.6.6
Pavouky mistrovstvi CR ve hite na jamky - viz Dodatek I, ¢ast B, odstavec 11 platnych Pravidel golfu.

3.1.7 Mezinarodni mistrovstvi CR na rany

3.1.7.1
Mistrovstvi CR ve hfe na rany se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.

3.1.8  Mezinarodni mistrovstvi CR junior( a dorostu

3.1.8.1
Mistrovstvi CR junior(i a dorostu se hraje jako mezinrodni mistrovstvi.

3.1.8.2
Béhem stanoveného kola hraci nesméji pouzivat nosice (caddie).

3.1.9  Narodni mistrovstvi CR zakii a kadeti

3.19.1
Mistrovstvi CR 74k a kadett se hraje jako narodni mistrovstvi.

3.1.9.2
Béhem stanoveného kola hraci nesméji pouzivat nosice (caddie).
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3.1.10 Mezinarodni mistrovstvi CR MID-amatérd

3.1.10.1
Mistrovstvi CR MID-amatér( se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.

3.1.11 Mezinarodni mistrovstvi CR dvojic

3.1.11.1
Mistrovstvi CR dvojic se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.

3.1.11.2
V mistrovstvi CR dvojic mohou startovat hraci a hracky, ktefi v daném kalendainim roce dosahnou 19 let.

3.1.12 Mezinarodni mistrovstvi CR senior(i

3.1.12.1
Mistrovstvi CR seniord se hraje jako mezinarodni mistrovstvi.

3.1.12.2
Poradatelstvi a konkrétni podminky mistrovstvi zavisi na dohodé CGF a CSGA.
V turnaji mohou byt vypsény dal$i samostatné vékové kategorie.

3.1.13 Vybérové turnaje

3.1.13.1

Vybérové turnajové jsou dalsi turnaje poradané CGF nebo jim povéfenym subjektem, zpravidla hrané jako
soucast celorocni série (napf. Czech Golf Amateur Tour, Czech Mid & Senior Tour, Narodni Golfova Tour
MladeZe aj.). Patii sem i dalsi mistrovské soutéZe nebo jejich &asti, jejich? vysledky jsou STK CGF pouZity

k sestaveni vykonnostniho Zebficku nebo pro jiné ucely.

3.1.13.2

Vybérové turnaje hrané na 9jamkovych hfistich musi byt odehrény v zakladnich vypsanych kategoriich pokud
mozno bez prestavky mezi jednotlivymi devitkami. Ostatni kategorie mohou byt do turnaje zatrazeny jen za
predpokladu, Ze nebude narusen ¢asovy plan a Gdrzba hristé mezi jednotlivymi koly.

3.1.133
Vybérové turnaje Czech Golf Amateur Tour (CGAT) se fidi VSeobecnymi propozicemi vydanymi pro dany ro¢nik
soutéze.

3.1.13.4
Vybérové turnaje Narodni Golfové Tour Mladeze (NGTM) se fidi V3eobecnymi propozicemi vydanymi pro dany
ro¢nik soutéze.

3.1.135
Vybérové turnaje Czech Mid & Senior Tour (CMST) se fidi VSeobecnymi propozicemi vydanymi pro dany roc¢nik
soutéze.

3.1.14 Prevrtani jamek

3.1.14.1
Poradatel je povinen zajistit, aby pfi viech mistrovskych soutézich CGF byly pro kazdé souté#ni kolo prevrtany
nové jamky. V ostatnich soutéZich je toto povinné pfi vice nez 60 Ucastnicich.
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3.2 Organizace nemistrovskych soutézi

Mimo mistrovské soutéze se dale vypisuji vefejné turnaje a ostatni soutéze.
3.2.1 Vefejné turnaje

3.211
Tyto turnaje organizuji kluby nebo CGF. Mohou byt pofadany pro viechny vékové a vykonnostni kategorie
a hrany rlznymi systémy.

3.2.2  Systém a zpUsob hry

3221
Systém nebo zpUsob hry uréuje pofadatel rozpisem soutéze. Je v zajmu poradatele, aby rozpis soutéze byl
vypracovén peclivé a neumoziioval riizny vyklad.

3.2.2.2

Rozpis soutéZze ma obsahovat zejména:

vypsané kategorie, pfipadné podminky pro jejich sloucenti;

zpUsob nasazeni (losovani) hracd;

zda se hraje na tpravu hendikepu ¢i nikoliv;

zda se hraje s hendikepem nebo bez hendikepu, v jakych kategoriich a z jakych odpalist;
urcovani poradi pfi rovnosti vysledkd;

druh a pocet cen;

zpUsob podavéni prihlasek;

Casovy plan soutéze;

omezeni Ucasti (hendikepem, klicem pro kluby, maximalnim poétem startujicich aj.);
- Uhradu nakladd, zajisténi noclehd, stravovani;

- vysi vkladu;

- sloZeni soutéZniho vyboru (feditel, hlavni rozhodci, zajisténi zdravotnické péce aj.);
- dalsi zvlastni podminky soutéze nebo mistni pravidla (doprava, méici pfistroje aj.).

3.2.23
Pfi soutézich s hendikepem se pouZivaji nasledujici procentudlni ¢asti hraciho hendikepu:

hra na rany: jednotlivci - plny rozdil

dvojice - 50% souctu (zaokrouhleno)
hra na jamky: jednotlivci - plny rozdil

dvojice (jednim micem) - 50% souctu (zaokrouhleno)
vybérovy "drive”: dvojice - 60% nizsiho + 40% vyssiho HCP,

hodnoty se sectou a pak zaokrouhli

stableford: jednotlivci - plny hendikep
dvojice - 50% souctu (zaokrouhleno)

3.2.24
Rozpis soutéie nesmi odporovat Hracimu fadu CGF. Ustanoveni Hraciho fadu CGF neni nutno znovu uvadét,
ale doporuduje se poznamka, 7e kromé rozpisu soutée plati také Hraci fad CGF.
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3.2.3  Kategorie

3.231

Rozpis kategorii urCuje poradatel. Kategorie hrace je urcena jeho vékem a hendikepem. Kazdopadné se
nedoporuduje pfilis velké hendikepové rozpéti (napf. 0-54), a to bez ohledu na zpusob hry. Vyjimkou jsou
preborové soutéze, které se hraji bez hendikepu. Pofadatel mize pfedem omezit pocet pfihlasek do turnaje
¢i jednotlivych kategorii podle kapacity hfisté a svych moznosti. Vypise-li viak kategorie urcitym zptsobem

a prihlasi-li se v nékteré kategorii méné nez pét hracl, pofadatel muze tuto kategorii pfed zahajenim soutéze
pro hru i pro hodnoceni sloudit s nejblizsi vyssi hendikepovou kategorii. Ve slouc¢ené kategorii pak musi udélit
cenu za nejlepsi brutto vysledek.

3.2.3.2
Kategorie s nejnizsimi hendikepy by méla startovat jako prvni.

3.2.33

Pokud v nemistrovské soutézi nejsou vypsany kategorie pro mladez, juniofi, dorostenci, kadeti, starsi zaci

a mladsi Zaci mohou startovat v kategoriich dospélych. Hraji v kategorii, kam patfi svym hendikepem, a hraji

z odpalist, kterd jsou pro tuto kategorii vypsana v rozpisu soutéze. Pro viechny chlapce bez rozdilu véku

a hendikepu se pfi Upravé jejich hendikepu pouZiji hodnoty Course Rating (CR) a Slope Rating (SR) pro muze.
Klubim se viak doporuduje vypisovat pro mladsi zaky vlastni kategorii (podle ustanoveni 3.3.1.1) nebo v rdmci
kategorie dospélych udélovat cenu pro nejlepsiho mladsiho zaka nebo mladsi zakyni.

3.3 Organizace soutéZi mladeze

3.3.1 Kategorie

3311

Pro soutéze mladeze jsou predepsany nasledujici vékové kategorie:
- kategorie mladsich zaka - chlapci a divky do 12 let
- kategorie starsich zaka - chlapci a divky 13 - 14 let
- kategorie kadetl - chlapci a divky 15 - 16 let
- kategorie dorostu - chlapci a divky 17 - 18 let
- kategorie junior( - muZiazeny 19 - 21 let

Ve vSech kategoriich je rozhodujici ro¢nik narozeni.

3.3.1.2
Vsichni hradi hraji v pfislusnych kategoriich a z pFislusnych odpalist uréenych pofadatelem v rozpisu soutéze.

33.1.3

Vyhradné v nemistrovskych soutézich poradatel muze pristoupit ke slouceni kategorii, pokud to opraviiuje napf.
maly pocet Uéastnik( &i jiné dlivody. Musi ale dodrzet zasadu, Ze vsichni hréci stejného pohlavi v jedné kategorii
hraji ze stejnych odpalist

3.3.14
Pro vSechny chlapce bez rozdilu véku a hendikepu se pti Upravé jejich hendikepu pouZiji hodnoty Course Rating
(CR) a Slope Rating (SR) pro muze.

33.15
V mistrovskych soutézich CGF mladeze hraci nesméji béhem kola pouzivat nosice (caddie).

3.3.2  Ostatni podminky

3.3.21
Ostatni podminky soutéi se fidi Hracim fadem CGF.
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IV. HRACI RAD €GF - SOUTEZE DRUZSTEV AMATERU

4.1 Organizace mistrovskych soutéi druistev CGF

Mistrovské soutéze druzstev CGF se organizuiji jako soutéze muz(i, zen a mladeze a fidi je STK CGF. Rizeni nizsich
stupfiti téchto soutéZi - na Urovni regionti nebo krajti - je v gesci Regionalnich STK CGF, které pfi jejich zfizovani
a fizeni vychdzeji z mistnich podminek, tj. maji prostor pro spojovani/rozdélovani krajd a dalsi nutné improvizace.

Podminky ucasti druzstva:
- klub musi byt ¢lenem CGF;
- druistvo musi splriovat podminky Hraciho fadu CGF a rozpisu soutéze;
- hraéi druzstva musi byt registrovani podle Registra¢niho fadu CGF;
- hradi druzstva musi mit EGA hendikep nejvyse 36,0;
- neni povolen start profesional(;
- je povolen start cizincti, pokud jsou fadné registrovani v klubu CGF;
- druZstva startuji v soutéZi na zakladé svého umisténi v predchazejicim ro¢niku nebo se pfihlasuji
podle rozpisu soutéze;
- fadné potvrzena a v terminu zaslana prihlaska, resp. potvrzeni ucasti;
- zaplaceni vkladu nebo kauce do soutéze, pokud to je v prihlasce pozadovéno.

Vklady druzstev, ktera hraji krajské soutéze, a vklady z regionalnich kvalifikaci soutézi druzstev mladeze budou
pouZity na pronajem hfist a Ghradu nakladd spojenych s poFadénim téchto soutéZi v pfislusném regionu. Vklady
ostatnich druzstev (Extraliga, I. liga, II. liga) budou pouzity v ramci rozpo¢tu CGF na hradu nékladd spojenych

s poradanim téchto soutézi.

4.2 Organizace nemistrovskych souté?i druistev CGF

421

Jako nemistrovské soutéze druzstev muzi, 7en a mladeze STK CGF organizuje:
- mezistatni utkani Ceskd republika - Slovenska republika (Cesko-Slovensky pohar);
- President Goldscheider Trophy - utkani druzstev muz VYCHOD CR vs. ZAPAD CR;
- Lady Abrahams Trophy - utkani drustev 7en SEVER CR vs. JIH CR.

Soutéze se Fidi propozicemi vydanymi STK CGF pro tyto soutéze.

4.2.2
Kluby CGF mohou poradat nemistrovské soutéze druzstev ve formé vzajemnych utkéani klubt nebo jako
regionalni soutéze vice kluba.

sxo

4.3 Start hraca v soutéZich druzstev svého domovského nebo nedomovského klubu

431

Hra¢ maze reprezentovat jen klub, v némz ma platnou registraci. Ve viech soutézich druzstev CGF plati, e
¢lenem klubového druzstva mize byt jen hrag, ktery ma k 30. dubnu daného kalendafniho roku na serveru CGF
vedenou platnou registraci v daném klubu, nebo hra¢, ktery teprve po tomto datu v daném klubu ziskal své
vlibec prvni Zivotni ¢lenstvi celosvétové, tj. véetné pfipadného Clenstvi v zahranicnich klubech. Za prvni Zivotni
Clenstvi se ptitom nepovazuje obnoveni ¢lenstvi v témze klubu, a to bez ohledu na délku obdobi, v némz bylo
zrueno. Hraé nemize nastoupit za 7adny klub, pokud je aktualné blokovan na serveru CGF libovolnym klubem.

432
V jednom kalendainim roce (tj. v jedné sezéné) hraé maze v ramci kazdé sdruzené skupiny soutézi CGF byt
pouze na soupisce jednoho druzstva jednoho klubu. Sdruzené skupiny souté?i CGF jsou definovany takto:
- Extraliga, 1. liga, II. liga, krajska soutéz druzstev muzu a zen;
- MCR smisenych druzstev 7akd do 14 let - Memorial Hanuse Goldscheidera, MCR smi$enych druzstev
mladeze do 16 let - Pohar klubti, MCR druzstev chlapct do 18 let a divek do 18 let;
- soutéZe druzstev senior(i a seniorek.
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Upfesnéni pro soutéZe druistev mladeZe: v jednom kalendainim roce (tj. v jedné sezéné) hrac mlze byt
pouze na soupisce jednoho klubu, nenfi ale nutné omezen jen na jedno druzstvo; v regionalni kvalifikaci nebo
ve finalové fazi MCR smi$enych druzstev zaka do 14 let, MCR druzstev chlapci do 18 let a MCR druzstev divek
do 18 let vSak hra¢ muze nastoupit uz jen za jedno druzstvo jednoho klubu.

433
Hrac primdrné reprezentuje sviij domovsky klub.

434

Pro start za druzstvo klubu, v némz hra¢ ma nedomovskou registraci (tj. hostovéni), hrac potiebuje svoleni
svého domovského klubu. Toto svoleni musi mit elektronickou podobu pfislusného zaznamu v ramci
funkcionality serveru CGF. Svoleni miZe vydat pouze statutarni zastupce klubu nebo piedseda STK klubu.
Svoleni vydana pod jinym loginem nebudou povazovana za platnd. Svoleni se vyddva pro daného hréce, danou
soutéZ a dany kalendafni rok. V pfipadé opakovaného startu nebo startu za vice druzstev (dospéli, mlddez) je
nutno vydat samostatnd svoleni pro kazdého hrace, druzstvo, souté? a sezénu. Svoleni musi byt na serveru CGF
vydano nejpozdéji k okamziku uzavérky soupisek pro danou ¢ast soutéze, jinak se hrac¢ dané casti soutéze
nebude moci zucastnit.

435

Pocet hostujicich hract na soupisce druzstva muzd, druzstva Zen ¢i druzstva mladeze neni omezen. Pocet
hostujicich hracl v sestavé druzstva muzl a druzstva Zen z(stava bez omezeni; pro sestavu druzstva mladeze
vsak plati nasledujici omezeni: nejvyse jeden hostujici hrac v ptipadé ¢tyficlenného druzstva a nejvyse dva
hostujici hraci v pfipadé Sesticlenného druzstva.

4.3.6

Pokud pro daného hrace a danou soutéz, druzstvo nebo klub existuje platny zdkaz startu hrace v soutézich
druzstev CGF vydany byvalym domovskym klubem hrace (viz Registraéni fad, bod 1.5.2), hra¢ pottebuje pro
pripadny start svoleni tohoto svého byvalého domovského klubu. Toto svoleni musi mit pisemnou podobu,
musi byt podepséno statutdrnim zastupcem klubu nebo predsedou STK klubu a musi obsahovat Gdaje o hraci,
dale udaje, za které druZstvo (nebo druzstva) a kterého klubu je start povolen a pro ktery kalendarni rok
(sezdnu) je platné. Toto svoleni musi byt doruceno rediteli soutéze nejpozdéji v den uzavérky soupisky pro
danou Cast soutéze. Bez vcas doruceného svoleni hrac nebude na soupisku zarazen a nebude se moci zucastnit
dané ¢asti soutéze.

4.4 Soupiska druZstva

441
Soupiska druZstva je seznam hrac, ktefi mohou za druZstvo nastoupit v dané soutézi.

4.4.2
PFi uréovani sestavy pro dané hraci kolo nebo utkani je kapitdn omezen pouze na hrace aktualné uvedené na
soupisce druZstva.

443
Uz v okamziku zaFazeni na soupisku hra¢ musi splfiovat nasledujici podminky:
- Clenstvi v daném klubu k rozhodnému datu (viz 4.3.1);
- pfipadné povoleni k hostovéni (viz 4.3.4; 4.3.6);
- hra¢ nesmi byt na serveru CGF blokovén (zadnym z klubd, jich? je ¢lenem).

444
Za vCasné sestaveni a odevzdani soupisky je odpovédny klub.

445
Na soupisce muze figurovat nejvyse 24 hracd v soutézich druzstev muzl a Zen a neomezeny pocet hraca
v soutézich druzstev mladeze.

4.4.6
0Od okamziku uzavérky soupisky se tato nesmi ménit az do ukonceni dané ¢asti soutéze.
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4.4.7

Datum a ¢as uzavérky soupisky pro danou ¢ast soutéze (¢asti soutéze se rozumi bezprostfedni sled hracich dnt
soutéZe, at uz jakéhokoli formdtu) je 12 hodin (poledne) tfeti den pfed prvnim hracim dnem dané ¢asti soutéze,
pokud feditel soutéze neurdi jinak.

4.4.8

Po skonéeni dané ¢asti soutéze lze soupisku pred dalsi ¢asti soutéze doplriovat;v pfipadé soutézi druzstev muzl
a zen az do maximalniho povoleného poctu hracd na soupisce (viz 4.4.5). Hradi, ktefi byli na soupisce vedeni

v pribéhu libovolné ¢asti soutéze, uz na soupisce zUstavaji bez ohledu na to, zda za druzstvo realné nastoupili,
nebo ne.

4.4.9
K sestavovani, popF. ménéni &i dopliiovani soupisky je vyuzivan pislusny modul na serveru CGF. Obdobné tomu
je v pfipadé zadosti o hostovéni a vydavani pfislusnych svoleni k hostovani (viz 4.3.4).

4.4.10

Pokud druzstvo v okamziku uzavérky soupisek k prvni ¢asti soutéZe na soupisce nemd uveden alespori
minimalni pocet hracd, s nimiz Ize danou ¢ast soutéze korektné odehrat, klub bude potrestdn poradkovou
pokutou ve vysi 2.000 K¢. Zaroven mu bude umoznéno soupisku druzstva doplnit, aby druzstvo mohlo korektné
nastoupit, a to az do okamziku uzaveérky sestav pro prvni kolo dané casti soutéze.

4.5 Sestava druistva

4.5.1 Hra na rany

451.1

Pro kazdé kolo na rény kapitani druzstev odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu sestavu druzstva na prislusném
formulafi nejpozdéji do 19 hodin dne ptredchazejiciho za¢atku daného hraciho kola. Do sestavy mohou byt
zafazeni pouze hrdci, ktefi jsou aktualné uvedeni na soupisce druzstva. V kazdém hracim kole dané ¢asti
soutéze kapitan maze jako ndhradnika vyuzit nejvyse jednoho dalsiho hrace uvedeného na soupisce druzstva.
Timto hra¢em muze nahradit libovolného hrace sestavy kdykoli pfed jeho startem nebo ho muze dopsat na
prazdné misto v sestavé.

45.1.2

Pokud kapitan v daném terminu sestavu neodevzda, pak pokud jde o prvni kolo dané ¢asti soutéze, sestavu
druZstva tvofi pfislusny pocet hracl podle pofadi na aktualni soupisce; pokud jde o dalsi kola, sestava zlstava
stejna jako pro predchozi hraci kolo bez zohlednéni pfipadného nasazeni nahradnika.

4513
Hrac, ktery nastoupi neopravnéné nebo v jiny startovni ¢as, nez ma uréeno sestavou a startovni listinou,
je diskvalifikovan.

4.5.2 Jamkova utkani

4521
Pro utkani hrana ve zkraceném formétu v jednom sledu kapitani druzstev odevzdaji hlavhimu rozhodéimu
sestavu druzstva na pfislusném formuldfi nejpozdéji 20 minut pred zac¢atkem utkani.

4522

Pokud druzstvo do utkéani hraného ve zkraceném formatu védomé nenastupuje s plnym poétem hracd, vidy
musi obsadit ¢tyrhru. Kapitan druzstva ma nasledné pravo rozhodnout, ktery zapas ¢i zapasy ve dvouhréch jeho
druZstvo vzda (tj. o prazdnych mistech v sestavé pro dvouhry).

4523

Pro utkdni hrana v plném formatu (zvIast ¢tyfhry a zvldst dvouhry) kapiténi druzstev odevzdaji hlavnimu
rozhod¢imu sestavu pro Etyrhry na prislusném formulati nejpozdéji 20 minut pred zac¢atkem Ctyrher a sestavu
pro dvouhry na prislusném formuléfi nejpozdéji 20 minut pfed za¢dtkem dvouher. Sestava pro dvouhry se od
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sestavy pro ¢tyfhry v ramci jednoho utkani mize co do uvedenych hract (bez ohledu na poradi) lisit nejvyse
v jednom hraci. Pokud druzstvo do dvouher védomé nenastupuje s plnym poc¢tem hracd, kapitan druzstva ma
pravo rozhodnout, ktery zapas ¢i zapasy jeho druzstvo vzda (tj. o prazdnych mistech v sestavé pro dvouhry).

4524
Do sestavy mohou byt zarazeni pouze hraci, ktefi jsou uvedeni na soupisce druzstva. Poté, co kapitdni sestavy
odevzdaji hlavnimu rozhod¢imu, nemohou uz Zzddného hrace své sestavy nahradit nahradnikem.

4525
Pokud pro utkani hrané ve zkraceném formatu kapitan v daném terminu sestavu neodevzdd, sestavu tvori
prislusny pocet hraca v pofadi, v jakém jsou uvedeni na:
- soupisce druzstva, pokud jde o prvni hraci den dané ¢asti soutéze;
- sestavé pro dvouhry pfedchazejiciho hraciho dne, pokud jde o dalsi hraci dny dané ¢asti soutéze
a druZstvo v predchozim hracim dnu hralo zapas v plném formatu;
- ve vSech ostatnich, neZ vyse uvedenych pfipadech - sestavé predchazejiciho hraciho dne.

4526
Pokud pro utkani hrané v plném formatu kapitan v daném terminu neodevzda sestavu pro Ctyrhry, sestavu tvori
pfislusny pocet hracl v pofadi, v jakém jsou uvedeni na:
- soupisce druzstva, pokud jde o prvni hraci den dané ¢asti soutéze;
- sestavé pro Ctyfhry predchazejiciho hraciho dne, pokud jde o dalsi hraci dny dané ¢asti soutéze
a druzstvo v predchozim hracim dnu hralo zapas v plném formatu;
- ve vSech ostatnich, nez vy$e uvedenych pfipadech - sestavé predchazejiciho hraciho dne.

45.2.7
Pokud pro utkani hrané v piném formatu kapitan v daném terminu neodevzdd sestavu pro dvouhry, pak sestavu
tvofi prislusny pocet hrach v poradi, v jakém jsou uvedeni v sestavé pro ¢tyrhry daného hraciho dne.

4.6 Pocet druzstev v soutézich CGF

Ve vsech soutéZich druzstev muzi a Zen maze za klub hrat jen jedno druZstvo. Start tzv. "B" druZstev neni
mozny. V regiondlnich kvalifikacich ve vSech soutézich druzstev mlddeze mize za klub hrat neomezeny pocet
druzstev (tj. ,B” druzstvo, ,C“ druZstvo aj.). Ve findlovych ¢astech viech soutézi druzstev mladeze klub muze
reprezentovat uz jen jedno druZstvo. Do tohoto druzstva vak klub mUlze zafadit své nejlepsi hrace ze viech
svych druzstev startujicich v regionalni kvalifikaci prislusné soutéze.

4.7 Mistrovské soutéZe druistev muzl a Zen

CGF poréada nasledujici mistrovské soutéze druzstev muzli a zen:
- celostatni Extraligu druzstev muzi a Zen
- 1. ligu druzstev muz(l a Zen — samostatné skupiny ZAPAD a VYCHOD
- 1. ligu druZstev muz{i a 7en — samostatné skupiny ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A a VYCHOD B
- Krajské soutéze druzstev muzd a zen

V Extralize, I. lize a Il. lize startuje v kazdé skupiné standardné 12 druZstev. Pocet druZstev v Krajskych soutézich
vychazi z poctu prihlasenych druzstev.

Pokud klub vcas nepotvrdi Ucast svého druZstva v soutézi (Extraliga, I. liga, II. liga) nebo pokud nepfihlasi v¢as
své druzstvo do krajské soutéZe ¢i neuhradi ve stanoveném terminu vklad do jakékoliv soutéze druzstev muzi
a Zen, jeho druZstvo nebude pfijato. Nepfijata druzstva maji pravo se prihlasit do pristiho rocniku soutézi
druzstev muz(i a Zen do nejnizéi soutéze. STK CGF si vyhrazuje pravo rozhodnout o spravedlivém a ze
sportovniho hlediska nejvhodnéjsim doplnéni netplnych vyssich soutézi druzstvy ze soutézi nizsich. Pokud se
druzstvo dobrovolné vzda postupu do vyssi soutéze, do vyssi soutéZe postoupi dalsi nejlepsi druzstvo

v kone¢ném poradi dané soutéze.

Krajské souté?e jsou v gesci Regionalnich STK CGF (viz 4.7.5).
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4.7.1 Extraliga druistev muzi

Vrcholnou dlouhodobou souté?i druzstev muzti CGF je Extraliga. Pravo startu ma 12 druzstev uvedenych
v Pocatecnich tabulkach soutézi druzstev muzti a 7en CGF pro dany kalendaini rok, ktera potvrdila Géast
v soutézi na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1).
Extraliga se hraje ve dvou fazich - v prvni fazi se hraji 2 + 2 kvalifika¢ni kola na rény, ve druhé fazi jedno
kvalifika¢ni kolo na rany a tfi dny jamkové hry (Play-off, Play-out).

4.7.1.1 Prvnifaze - 2 + 2 kvalifika¢ni kola na rany

4.7.1.1.1

Zpusob hry: V prvni fazi Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Druzstva hraji
ve dvou terminech podle platného Kalendate akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se dvé
dvoukolové soutéze na rany (celkem 4x18 jamek), a to spole¢né Extraliga muz( a Extraliga Zen. Hfisté zajisti CGF
na zékladé nabidek majiteld hist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.7.1.1.2

Poéet hragl v druzstvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 6 hracl a zapocitava se

5 nejlepsich vysledkd. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim
poctem hraéa druzstvo nem(ze nastoupit.

4.7.1.1.3
Sestavy druistev:viz 4.5.1

4.7.1.1.4

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pridéli druzstviim pofadova
Cisla 1 az 12 - pro 1. dvoukolo prvni faze podle umisténi v predchazejicim ro¢niku, pro 2. dvoukolo podle
umisténi v tabulce prvni faze po odehrani predchazejiciho dvoukola. Hra¢lim pro jednotliva hraci kola bude
pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci budou
soutéznim vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu

10 minut v pofadi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 10B,
11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ...;10F, 11F, 12F. Tento systém sestaveni startovni listiny plati pro vSechna hraci kola.

4.7.1.15
Poradi druiZstev: Celkové poradi druzstev po kazdém kvalifikacnim kole urci soucet pfislusného poctu nejlepsich
vysledkd.

4.7.1.1.6

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev po prvni fazi o pofadi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim odehraném kvalifikacnim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individudIni vysledek hrace druzstva v tomto kvalifikacnim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v tomto kvalifikacnim kole, resp.
poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.1.2 Druha faze - 1 kvalifikacni kolo na rany

4.7.1.2.1

Zpusob hry: V kvalifikacnim kole druhé faze Extraligy se hraje na rdny bez vyrovnani. Hraje se na Upravu
hendikepu. Druzstva hraji v terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém znormovaném hfisti.
Hraje se 1x18 jamek, a to spole¢né Extraliga muz( a Extraliga Zen. HFi$té zajisti CGF na zakladé nabidek majitelGi
hFist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.7.1.2.2

Poéet hragl v druistvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do hraciho kola 6 hracd a zapoéitédva se 5 nejlepsich
vysledkd. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim poétem hraca
druZstvo nemUze nastoupit.
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4.7.1.2.3
Sestavy druistev:viz 4.5.1

4.7.1.2.4

Startovni listina: SoutéZni vybor sestavi pro hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstviim potadova Cisla
1 az 12 - podle umisténi v tabulce po odehréni prvni faze. Hra¢im bude pFidéleno oznadeni pismeny A, B, C, D,
E, F v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zafazeni do startovni listiny
hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A,
9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 108, 11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ...; 10F, 11F, 12F.

4.7.1.2.5

Poradi druZstev: Celkové poradi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifikacnim kole druhé faze uréi soucet
25 zapocitavanych vysledk( v péti kvalifikacnich kolech. Pokud se nékteré druzstvo nezicastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole kvalifikace jen ¢tyfi nebo méné vysledkd, v soutézi déle
nepokracuje, bude zarazeno na konec tabulky a sestoupi do I. ligy (viz 4.7.1.4.4).

4.7.1.2.6

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti sou¢tu ran ze viech kol kvalifikace u dvou nebo vice druzstev o poradi
rozhodne lepsi soucet druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek hrace druzstva v kvalifikaénim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v kvalifikaénim kole druhé faze,
resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.1.2.7
Postup: Prvnich 8 druzstev po kvalifikaci postupuje do findlovych bojt (Play-off). Druzstva na 9.-12. misté se
utkaji o sestup do . ligy (Play-out, rovnéz viz 4.7.1.2.5, resp. 4.7.1.4.4).

4.7.1.3 Druha faze -jamkova hra (Play-off)

4.7.1.3.1
Zpusob hry: Viechny zédpasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.7.1.3.2

Pocet hracl v druzstvu: Minimalni pocet hracd, aby druZstvo mohlo nastoupit v jamkové hte, jsou Etyfi.
4.7.1.33

Systém hry v Play-off: Hraji se Ctyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve viech utkanich Play-off hranych

v jednom sledu se vidy hraje ¢tyrhra, tzn., Ze druZstvo, které do takovéhoto utkdni nastoupi s mensim poctem
hracd, nemaze ¢tyfhru vzdat. V okamziku, kdy je utkdni rozhodnuto, se kapiténi druzstev mohou dohodnout na
paleni nedohranych zapast. Ctyrhra (foursome) hrand v soutézich druzstev podle tohoto Hraciho fadu CGF je
zapas, v némz dva hradi hraji proti dvéma hrac¢tm, pficemz kazda strana hraje jednim mic¢em. Nezalezi, v jakém
poradi jsou hraci dvojice napsani v odevzdané sestavé druzstva. Hraci dvojice se mohou rozhodnout az na
prvnim odpalisti, kdo z nich bude odpalovat liché a kdo sudé jamky.

4.7.1.3.4

Ctvrtfinale Play-off (prvni hraci den jamkové hry): Podle koneéného umisténi v kvalifikaci jsou druzstva
nasazena do Ctvrtfindle pavouka Play-off takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6. Hraje se 1 ¢tythra a 4 dvouhry v jednom sledu;
tj. hraje se 5 zépasti o 5 bodu.

4.7.1.3.5

Semifinale Play-off + utkani porazenych ¢tvrtfinalistd (druhy hraci den jamkové hry): Do semifinédle pavouka
Play-off jsou vitézna druZstva ze ¢tvrtfindle nasazena takto: nejvyse postavené druzstvo v kvalifikaci hraje

s nejhife postavenym druzstvem v kvalifikaci; druhé semifindle spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva. Hraji se

3 ¢tyrhry dopoledne a 6 dvouher odpoledne; tj. hraje se 9 zépast o 9 bod(. Porazeni ¢tvrtfinalisté jsou do
prvniho utkani ve skupiné o 5. az 8. misto nasazeni analogicky jako semifinalisté. Hraje se 1 Ctyrhra a 4 dvouhry
v jednom sledu; tj. hraje se 5 zapasti o 5 bod.
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4.7.1.3.6

Findle, utkani o 3. misto; utkani o 5. a 7. misto (tfeti hraci den jamkové hry): Ve findlovém utkani a utkani
0 3. misto se hraji 3 ¢tythry dopoledne a 6 dvouher odpoledne, tj. hraje se 9 zapasti o 9 bodu. V utkdnich

o konecné 5. a 7. misto se hraje 1 ¢tyrhra a 4 dvouhry v jednom sledu; tj. hraje se 5 zapast o 5 bod.

4.7.1.3.7
Sestavy druistev:viz 4.5.2

4.7.1.3.8

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkdni obé druzstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapast utkani skonci nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrét, o vitézi rozhodne rozehravka ,Sudden Death” Cili ,nahla smrt” ve ¢tyrhie na jamky.
Dvojici hracd pro rozehravku urci neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku
rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, Ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné
odehrat ¢i dohrét nebo pokud po stanoveném poctu jamek skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi
druZstva v kvalifikaci.

4.7.1.3.9
Vitéz: Vitéz Extraligy ziska titul Mistra CR druZstev muzti a ma pravo reprezentovat CR v Evropském poharu
druzstev muzd.

4.7.1.4 Druha faze - jamkova hra (Play-out)

4.7.1.4.1
Zpusob hry: Viechny zdpasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.7.1.4.2
Poéet hragh v druzstvu: Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hfe, jsou Etyfi.

4.7.1.4.3

Systém hry v Play-out (3 hraci dny):V kazdém utkani se hraje 1 ¢tyfhra a 4dvouhry v jednom sledu, tj. hraje se
5 zapasu o 5 bodU. Ve vSech utkdnich se vidy hraje Ctyrhra, tzn., Ze druZstvo, které nastoupi s mensim poctem
hracd, nemaze ¢tyfhru vzdat. Hraje se systémem ,,Round-Robin” Cili , kazdy s kazdym“. V okamziku, kdy je
utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na pleni nedohranych zapast. Ctyrhra (foursome)
hrana v soutézich druzstev podle tohoto Hraciho fadu CGF je zépas, v ném# dva hraci hraji proti dvéma hracim,
pricemz kazda strana hraje jednim micem. Nezalezi, v jakém poradi jsou hraci dvojice napséani v odevzdané
sestavé druzstva. Hraci dvojice se mohou rozhodnout az na prvnim odpalisti, kdo z nich bude odpalovat liché

a kdo sudé jamky.

4.7.1.4.4

Play-out: Podle umisténi v kvalifikaci jsou druzstva nasazena do Play-out takto: 1. hraci den 9-12, 10-11; 2. hraci
den 9-11, 10-12; 3. hraci den 9-10, 11-12. Pokud se vsak nékteré druzstvo nezucastnilo nékterého hraciho kola
kvalifikace nebo mélo v hracim kole kvalifikace jen ¢tyfi nebo méné vysledk, je zatazeno na 12. (resp. 11., 10.
atd.) misto a sestoupi do I. ligy. To znamena, Ze se pfislusné utkani Play-out nekona.

4.7.1.4.5
Sestavy druistev:viz 4.5.2

4.7.1.4.6

Vitézstvi:Zdpasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konéi remizou
a v utkdni obé druzstva ziskdvaji % bodu. Za vitézstvi v utkani druzstvo ziska jeden bod, za pordzku 0 bodd do
celkové tabulky Play-out. Jestlize po dohrani vSech zépasu utkani skonéi nerozhodné nebo utkdni neni mozné
dohrat, obé druZstva ziskavaji do celkové tabulky Play-out % bodu. Poradi druzstev na 9.-12. misté uréi nejvyssi
celkovy soucet bodU v tabulce Play-out. V pfipadé rovnosti sou¢tu bod mezi dvéma ¢i vice druzstvy rozhodne
vysledek vzdjemného utkani, popr. lepsi skore ze viech utkani. Je-li i toto stejné, rozhodne lepsi umisténi
druzstva v kvalifikaci. Druzstva na 9. a 10. misté Play-out si udrzi extraligovou pfislusnost pro pfisti rocnik
soutéze, druzstva na 11. a 12. misté sestoupi do I. ligy druzstev muzu.
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4.7.2 Extraliga druZstev Zen

Vrcholnou dlouhodobou souté?i druzstev 7en CGF je Extraliga. Pravo startu ma 12 druzstev uvedenych
v Pocatecnich tabulkach soutézi druzstev muzti a 7en CGF pro dany kalendaini rok, ktera potvrdila Gcast
v soutézi na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1).
Extraliga se hraje ve dvou fazich - v prvni fazi se hraji 2 + 2 kvalifikacni kola na rény, ve druhé fazi jedno
kvalifika¢ni kolo na rany a tfi dny jamkové hry (Play-off, Play-out).

4.7.2.1 Prvnifaze -2 + 2 kvalifikacni kola na rany

4.7.2.11

Zpusob hry: V prvni fazi Extraligy se hraje na rény bez vyrovndni. Hraje se na Gpravu hendikepu. Druzstva hraji
ve dvou terminech podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovych znormovanych hfistich. Hraji se dvé
dvoukolové soutéze na rany (celkem 4x18 jamek), a to spole¢né Extraliga Zen a Extraliga muz(. HFisté zajisti CGF
na zakladé nabidek majitell hfist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.7.2.1.2

Pocet hracek v druzstvu: Za kazdé druZstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 4 hracky a zapocitdvaji se

3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimélné se 3 hrackami. S mensim
poctem hracek druzstvo nemuze nastoupit.

4.7.2.13
Sestavy druistev: viz 4.5.1

4.7.2.14

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro kazdé hraci kolo startovni listinu takto - pridéli druzstviim pofadova
¢isla 1 az 12 - pro 1. dvoukolo prvni faze podle umisténi v predchézejicim rocniku, pro 2. dvoukolo podle
umisténi v tabulce prvni faze po odehrani predchézejiciho dvoukola. Hrackam pro jednotliva hraci kola bude
pfidéleno oznacdeni pismeny A, B, C, D v pofadi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim
vyborem zafazeny do startovni listiny hraciho kola tak, aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut

v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 10B, 11B, 12B; 1C,
2C, 3C; ...; 10D, 11D, 12D. Tento systém sestaveni startovni listiny plati pro véechna hraci kola.

4.7.2.15
Poradi druzstev: Celkové poradi druzstev po kazdém kvalifikacnim kole urci soucet pfislusného poctu nejlepsich
vysledkd.

4.7.2.1.6

Rovnost vysledku: V pFipadé rovnosti sou¢tu ran u dvou nebo vice druzstev po prvni fazi o pofadi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim odehraném kvalifika¢nim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individudlni vysledek hracky druzstva v tomto kvalifika¢nim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v tomto kvalifikacnim kole, resp.
poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.2.2 Druha faze - 1 kvalifikacni kolo na rany

47221

Zpusob hry: V kvalifikaénim kole druhé faze Extraligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Gpravu
hendikepu. DruZstva hraji v terminu podle platného Kalendate akci CGF na 18jamkovém znormovaném hfisti.
Hraje se 1x18 jamek, a to spole¢né Extraliga 7en a Extraliga muzd. HFi$té zajisti CGF na zakladé nabidek majiteld
hFist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.7.2.2.2

Pocet hracek v druzstvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do hraciho kola 4 hracky a zapocitavaji se 3 nejlepsi
vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné se 3 hrackami. S mensim poc¢tem
hracek druzstvo nemize nastoupit.
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4.7.2.2.3
Sestavy druistev:viz 4.5.1

47224

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstviim potadova Cisla
1az 12 - podle umisténi v tabulce po odehrani prvni faze. Hrackam bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D
v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zarazeny do startovni listiny

hraciho kola tak, aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v pofadi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A,

9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 108, 11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ...; 10D, 11D, 12D.

4.7.2.25

Poradi druzstev: Celkové poradi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifikacnim kole druhé faze uréi soucet
15 zapocitavanych vysledkd v péti kvalifikacnich kolech. Pokud se nékteré druzstvo nezucastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole kvalifikace jen dva nebo méné vysledk(, bude zarazeno
na konec tabulky a sestoupi do I. ligy (viz 4.7.2.4.4).

4.7.2.2.6

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti sou¢tu ran ze viech kol kvalifikace u dvou nebo vice druZstev o poradi
rozhodne lepsi soucet druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek hracky druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v kvalifikaénim kole druhé faze,
resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.2.2.7
Postup: Prvnich 8 druzstev po kvalifikaci postupuje do findlovych bojl (Play-off). Druzstva na 9.-12. misté se
utkaji o sestup do I. ligy (Play-out, rovnéz viz 4.7.2.2.5, resp. 4.7.2.4.4).

4.7.2.3 Druha faze -jamkova hra (Play-off)

4.7.2.3.1
Zpusob hry: Viechny zépasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.7.2.3.2
Pocet hracek v druzstvu: Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi.

4.7.233

Systém hry v Play-off: Hraji se Ctyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve viech utkanich Play-off hranych

v jednom sledu se vidy hraje ¢tythra, tzn., Ze druZstvo, které do takovéhoto utkdni nastoupi s mensim poctem
hracek, nem(ze ¢tyrhru vzdat. V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na
ptleni nedohranych zapast. Ctyrhra (foursome) hrand v soutézich druzstev podle tohoto Hraciho fadu CGF je
zapas, v némz dvé hracky hraji proti dvéma hrackdm, pricemz kazda strana hraje jednim micem. Nezalezi,

v jakém poradi jsou hracky dvojice napsany v odevzdané sestavé druzstva. Hracky dvojice se mohou rozhodnout
az na prvnim odpalisti, ktera z nich bude odpalovat liché a kterd sudé jamky.

4.7.23.4

Ctvrtfinle Play-off (prvni hraci den jamkové hry): Podle koneéného umisténi v kvalifikaci jsou druzstva
nasazena do Ctvrtfindle pavouka Play-off takto: 1-8, 4-5, 2-7, 3-6. Hraje se 1 ¢tythra a 2 dvouhry v jednom sledu,
tj. hraji se 3 zapasy o 3 body.

4.7.2.3.5

Semifinale Play-off + utkani porazenych ¢tvrtfinalistd (druhy hraci den jamkové hry): Do semifindle pavouka
Play-off jsou vitézna druZstva ze ¢tvrtfindle nasazena takto: nejvyse postavené druzstvo v kvalifikaci hraje

s nejhife postavenym druzstvem v kvalifikaci; druhé semifindle spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva. Hraji se

2 ¢tyfhry dopoledne a 4 dvouhry odpoledne; tj. hraje se 6 zdpast o 6 bodul. Porazeni ¢tvrtfinalisté jsou do
prvniho utkani ve skupiné o 5. az 8. misto nasazeni analogicky jako semifinalisté. Hraje se 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry
v jednom sledu; tj. hraji se 3 zapasy o 3 body.
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4.7.2.3.6

Findle, utkani o 3. misto, utkani o 5. a 7. misto (tfeti hraci den jamkové hry): Ve findlovém utkani a utkani
0 3. misto se hraji 2 ¢tythry dopoledne a 4 dvouhry odpoledne; tj. hraje se 6 zdpast o 6 bodu. V utkanich

o konecné 5. a 7. misto se hraje 1 ¢tythra a 2 dvouhry v jednom sledu; tj. hraji se 3 zépasy o 3 body.

4.7.2.3.7
Sestavy druistev: viz 4.5.2

4.7.2.3.8

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkani obé druzstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani vSech zapast utkani skonci nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrét, o vitézi rozhodne rozehravka ,Sudden Death” Cili ,nahla smrt” ve ¢tyrhie na jamky.
Dvojici hracek pro rozehravku uréi neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku
rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, Ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné
odehrét ¢i dohrét nebo pokud po stanoveném poctu jamek skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi
druZstva v kvalifikaci.

4.7.2.3.9
Vitéz: Vitéz Extraligy ziska titul Mistra CR druistev 7en a ma pravo reprezentovat CR v Evropském poharu
druistev Zen.

4.7.2.4 Druha faze - jamkova hra (Play-out)

47241
Zpusob hry: V3echny zapasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.7.2.4.2
Pocet hracek v druzstvu: Minimalni pocdet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hie, jsou tfi.

4.7.2.4.3

Systém hry v Play-out (3 hraci dny): V kazdém utkani se hraje 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry v jednom sledu, tj. hraji se
3 zapasy o 3 body. Ve viech utkanich se vzdy hraje ¢tyfhra, tzn., Ze druZstvo, které nastoupi s mensim poctem
hracek, nemUze Ctyrhru vzdat. Hraje se systémem ,Round-Robin“ ¢ili , kazdy s kazdym*. V okamziku, kdy je
utkani rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na ptileni nedohraného zapasu. Ctyrhra (foursome)
hrand v soutézich druzstev podle tohoto Hraciho fadu CGF je zépas, v némi dvé hracky hraji proti dvéma
hrackam, pricemz kazda strana hraje jednim micem. Nezalezi, v jakém poradi jsou hracky dvojice napsany

v odevzdané sestavé druzstva. Hracky dvojice se mohou rozhodnout az na prvnim odpalisti, kterd z nich bude
odpalovat liché a kterd sudé jamky.

4.7.2.4.4

Play-out: Podle umisténi v kvalifikaci jsou druzstva nasazena do Play-out takto: 1. hraci den 9-12, 10-11; 2. hraci
den 9-11, 10-12; 3. hraci den 9-10, 11-12. Pokud se v$ak nékteré druzstvo nezucastnilo nékterého hraciho kola
kvalifikace nebo mélo v hracim kole kvalifikace jen dva nebo méné vysledkd, je zafazeno na 12. (resp. 11., 10.
atd.) misto a sestoupi do I. ligy. To znamena, Ze se pfislusné utkani Play-out nekond.

4.7.2.4.5
Sestavy druistev:viz 4.5.2

4.7.2.4.6

Vitézstvi:Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konc¢i remizou
a v utkdni obé druzstva ziskdvaji % bodu. Za vitézstvi v utkani druzstvo ziska jeden bod, za pordzku 0 bodd do
celkové tabulky Play-out. Jestlize po dohrani vSech zapasu utkani skonéi nerozhodné nebo utkani neni mozné
dohrét, obé druzstva ziskavaji do celkové tabulky Play-out % bodu. Pofadi druzstev na 9.-12. misté uréi nejvyssi
celkovy soucet bodU v tabulce Play-out. V pfipadé rovnosti souctu bod mezi dvéma ¢i vice druzstvy rozhodne
vysledek vzdjemného utkani, popf. lepsi skore ze vsech utkani. Je-li i toto stejné, rozhodne lepsi umisténi
druZstva v kvalifikaci. Druzstva na 9. a 10. misté Play-out si udrzi extraligovou pfislusnost pro pfisti rocnik
soutéZe, druzstva na 11. a 12. misté sestoupi do I. ligy druzstev Zen.
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4.7.3 1. a ll. liga druZstev muzi

Druhou nejvyssi dlouhodobou souté?i druzstev muzi CGF je 1. liga. Hraje se ve dvou skupinach jako I. liga Zapad

a l. liga Vychod. Pravo startu ma 12 druzstev z regionu Zapad a 12 druZstev z regionu Vychod uvedenych

v Potatecnich tabulkach souté?i druzstev muzti a zen CGF pro dany kalendatni rok, ktera potvrdila Géast v soutézi
na formuldfi pfihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Tfeti nejvyssi
dlouhodobou souté?i druzstev muzi CGF je II. liga. Hraje se ve &tyfech skupinéch jako 1. liga Zapad A, 1. liga Zapad
B, Il. liga Vychod A a II. liga Viychod B. Pravo startu ma 12 druzstev z kazdého regionu uvedenych v Pocatecnich
tabulkach souté?i druzstev muzl a zen CGF pro dany kalendaini rok, ktera potvrdila Gcast v soutéZi na formulafi
prihlasky nejpozdéji do 30. dubna tého? roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). I. a Il. liga druzstev muz( se hraji
stejnym systémem. Rozdil je jen ve formatech jamkové hry (viz 4.7.3.3.4, resp. 4.7.3.3.5)

4.7.3.1 Prvni faze - 2 kvalifikacni kola na rany

47311

Zpusob hry: V prvni fazi I. (11.) ligy se hraje na rany bez vyrovnéni. Hraje se na Upravu hendikepu. DruZstva hraji
dvé kvalifika¢ni kola (celkem 2x18 jamek) viednom terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém
znormovaném hfisti, a to spolecné pfislusnd I. liga muzl a 1. liga Zen, resp. Il. liga muzi a Il. liga Zen. Hfisté zajisti
CGF na zakladé nabidek majitell htist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.7.3.1.2

Pocet hracd v druistvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 6 hracu a zapoéitava se

5 nejlepsich vysledkd. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim
poctem hracl druzstvo nemuze nastoupit.

4.7.3.13
Sestavy druistev:viz 4.5.1

4.7.3.14

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli druzstviim pofadova ¢isla 1 az 12 podle
Pocatecnich tabulek souté?i druzstev muzi a zen CGF ptislusného roku. Hraétim bude pridéleno oznaceni
pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hra¢i budou soutéznim vyborem zarazeni
do startovni listiny tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v pofadi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A,
8A, 9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 10B, 11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ...; 10F, 11F, 12F. Tento
systém sestaveni startovni listiny plati pro obé hraci kola prvni faze.

4.7.3.15
Poradi druistev: Celkové poradi druzstev po kazdém kvalifikacnim kole urci soucet pfislusného poctu nejlepsich
vysledka.

4.73.1.6

Rovnost vysledku: V pFipadé rovnosti sou¢tu ran u dvou nebo vice druzstev po prvni fazi o pofadi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim odehraném kvalifikacnim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek hrace druzstva v tomto kvalifikacnim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v tomto kvalifikacnim kole, resp.
poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.3.2 Druha faze - 1 kvalifikacni kolo na rany

4.7.3.2.1

Zpusob hry: V kvalifikaénim kole druhé faze 1. (I1.) ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Gpravu
hendikepu. Dru#stva hraji v terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém znormovaném hfisti.
Hraje se 1x18 jamek, a to spole¢né pfislusna I. liga muzu a . liga Zen, resp. II. liga muzl a II. liga Zen. HFisté zajisti
CGF na zékladé nabidek majitel( hiiét. Ostatni naklady si kluby hradi samy.
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4.7.3.2.2

Pocet hracd v druistvu: Za kazdé druZstvo nastoupi do hraciho kola 6 hracd a zapoditava se 5 nejlepsich
vysledkd. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s 5 hraci. S mensim poctem hraca
druZstvo nemUZe nastoupit.

4.7.3.2.3
Sestavy druistev:viz 4.5.1

4.7.3.24

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstvim poradova Cisla
1az 12 - podle umisténi v tabulce po odehrani prvni faze. Hra¢im bude pfidéleno oznadeni pismeny A, B, C, D,
E, F v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zafazeni do startovni listiny
hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A,
9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 10B, 11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ...; 10F, 11F, 12F.

4.7.3.25

Poradi druzstev: Celkové poradi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifikacnim kole druhé faze uréi soucet
15 zapocitavanych vysledku ve trech kvalifikacnich kolech. Pokud se nékteré druzstvo neztcastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole jen ¢tyfi nebo méné vysledkd, bude zafazeno na konec
tabulky a sestoupi do nizsi soutéze (viz 4.7.3.3.8).

4.7.3.2.6

Rovnost vysledku: V pFipadé rovnosti soudtu ran ze viech kol kvalifikace u dvou nebo vice druZstev o pofadi
rozhodne lepsi soucet druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek hrace druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v kvalifikaénim kole druhé faze,
resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.3.2.7

Pofadi po kvalifikaci:Po tfikolové kvalifikaci jsou druzstva podle kone¢ného poradi rozdélena do tfi skupin
(flightl) po 4 druzstvech: Flight | - tymy na 1.-4. misté, Flight Il - tymy na 5.-8. misté a Flight Il - tymy na 9.-12.
misté.

4.7.3.3 Druha faze - jamkova hra

4.7.3.3.1
Zpusob hry: Vsechny zédpasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

4.7.3.3.2
Poéet hraci v druzstvu: Minimalni podet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hie, jsou Ctyfi.

47333

Systém hry: Hraji se ¢tyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve vSech utkénich I. a Il. ligy hranych v jednom
sledu se vzdy hraje Ctyrhra, tzn., Ze druZstvo, které do takovéhoto utkani nastoupi s mensim poctem hraca,
nemUze Ctythru vzdat. V okamziku, kdy je utkani rozhodnuto, se kapiténi druzstev mohou dohodnout na ptleni
nedohranych zapasd. Ctyrhra (foursome) hrand v soutézich druzstev podle tohoto Hraciho fadu CGF je zapas,

v némz dva hraci hraji proti dvéma hracam, pricemz kazda strana hraje jednim mi¢em. NezaleZi, v jakém poradi
jsou hraci dvojice napséni v odevzdané sestavé druzstva. Hraci dvojice se mohou rozhodnout az na prvnim
odpalisti, kdo z nich bude odpalovat liché a kdo sudé jamky.
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Formaty jamkové hry I. liga: Podle umisténi v kvalifikaci jsou druzstva rozdélena do tfi flight (viz 4.7.3.2.7).
Prvni hraci den: Hraji se semifindle ve v3ech flightech v téchto pavoucich: Flight I: 1-4, 2-3; Flight II: 5-8, 6-7;
Flight I1l: 9-12, 10-11. Tymy ve Flightu | hraji 3 ¢tyrhry dopoledne a 6 dvouher odpoledne; tj. hraji 9 zépasu

09 bod; tymy ve Flightech Il a lll hraji 1 ¢tythru a 4 dvouhry v jednom sledu; tj. hraji 5 zapast o 5 bod.

Druhy hraci den: Hraji se findlova utkani ve vsech flightech o 1., 5. a 9. misto a utkani porazenych semifinalist(
ve vSech flightech o 3., 7. a 11. misto. Jen finalisté ve Flightu | hraji 3 ¢tyrhry dopoledne a 6 dvouher odpoledne;
tj. hraji 9 zdpast o 9 bod; druzstva hrajici o koneéné 3. misto a tymy ve Flightech Il a Il hraji 1 étyrhrua 4
dvouhry v jednom sledu, tj. hraji 5 zapast o 5 bod.

4.73.3.5

Formaty jamkové hry Il. liga: Podle umisténi v kvalifikaci jsou druZstva rozdélena do t¥i flightt (viz 4.7.3.2.7).
Prvni hraci den: Hraji se semifinale ve vsech flightech v téchto pavoucich: Flight I: 1-4, 2-3; Flight II: 5-8, 6-7;
Flight 11 9-12, 10-11. Tymy ve vsech flightech hraji 1 ¢tyfhru a 4 dvouhry v jednom sledu; tj. hraji 5 zapast

0 5 bodu.

Druhy hraci den: Hraji se findlova utkani ve vSech flightech o 1., 5. a 9. misto a utkani porazenych semifinalist(
ve viech flightech 0 3., 7. a 11. misto. Tymy ve vsech flightech hraji 1 ¢tyrhru a 4 dvouhry v jednom sledu, tj.
hraji 5 zapasti o 5 bodU.

4.7.3.3.6
Sestavy druiZstev:viz 4.5.2

4.73.3.7

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zépas konéi remizou
a v utkdni obé druzstva ziskavaji % bodu. Jestlize po dohrani viech zapas( utkani skonéi nerozhodné nebo
utkdni neni mozné dohrat, o vitézi rozhodne rozehravka ,Sudden Death” ¢ili ,,nahld smrt“ ve Ctyfhie na jamky.
Dvojici hracl pro rozehravku urci neprodlené kapitdni druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku
rozhodne soutézni vybor. V pripadé, Ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné
odehrat ¢i dohrat nebo pokud po stanoveném poctu jamek skonéi remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi
druzstva v kvalifikaci.

4.7.3.3.8

Postup, Sestup:Vitézna druzstva v kazdé skupiné I. a Il. ligy postupuji o soutéz vyse, nejhorsi druzstva v kazdé
skupiné I. a Il. ligy sestoupi o soutéz nize. Standardné sestupuji dva nejhorsi tymy, nicméné v nizsich soutézich
plati, Ze pfesny pocet sestupujicich druZstev zaleZi na regionalni p¥islusnosti druzstev, kterd sestupuiji z vyssich
soutézi.

4.7.4 1. a ll. liga druistev Zen

Druhou nejvy3éi dlouhodobou souté?i druzstev zen CGF je I. liga. Hraje se ve dvou skupinach jako I. liga Zédpad
a l. liga Vychod. Pravo startu ma 12 druZstev z regionu Zapad a 12 druZstev z regionu Vychod uvedenych

v Pogateénich tabulkach souté?i druzstev muzli a zen CGF pro dany kalendaini rok, kterd potvrdila Géast

v soutézi na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Treti
nejvyssi dlouhodobou souté?i druzstev 7en CGF je II. liga. Hraje se ve ¢tyfech skupinéch jako I1. liga Zapad A,
II. liga Zapad B, Il. liga Vychod A a Il. liga Vychod B. Pravo startu ma 12 druzstev z kazdého regionu uvedenych
v Pocatecnich tabulkach souté?i druzstev muzti a 7en CGF pro dany kalenda¥ni rok, ktera potvrdila ucast

v soutézi na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna téhoz roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1).

I all. liga druZstev Zen se hraji stejnym systémem.

4.7.4.1 Prvni faze - 2 kvalifika¢ni kola na rany

4.7.4.1.1

Zpusob hry: V prvni fazi 1. (I1.) ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. DruZstva hraji
dvé kvalifika¢ni kola (celkem 2x18 jamek) v jednom terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém
znormovaném hfisti, a to spolecné pfislusna I. liga Zen a |. liga muzd, resp. I1. liga Zen a Il. liga muzd. HFisté zajisti
CGF na zékladé nabidek majitel(i hFigt. Ostatni naklady si kluby hradi samy.
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4.7.4.1.2

Pocet hracek v druzstvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do kazdého hraciho kola 4 hracky a zapocitavaji se

3 nejlepsi vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné se 3 hrackami. S mensim
poctem hracek druzstvo nemUGze nastoupit.

4.7.4.1.3
Sestavy druistev:viz 4.5.1

47414

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli druzstvim pofadova ¢isla 1 az 12 podle
Pocatecnich tabulek soutézi druzstev muzii a zen CGF ptislusného roku. Hrackam bude pridéleno oznaceni
pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zarazeny
do startovni listiny tak, aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A,
8A, 9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 108, 11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ...; 10D, 11D, 12D. Tento
systém sestaveni startovni listiny plati pro obé hraci kola prvni faze.

4.7.4.1.5
Poradi druZstev: Celkové poradi druzstev po kazdém kvalifikacnim kole uréi soucet p¥islusného poctu nejlepsich
vysledka.

4.7.4.1.6

Rovnost vysledku: V pFipadé rovnosti sou¢tu ran u dvou nebo vice druZstev po prvni fazi o pofadi rozhodne
lepsi soucet druZstva v poslednim odehraném kvalifika¢nim kole. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne
nejlepsi individualni vysledek hracky druzstva v tomto kvalifikacnim kole, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v tomto kvalifikacnim kole, resp.
poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.4.2 Druha faze - 1 kvalifikacni kolo na rany

4.7.4.2.1

Zpusob hry: V kvalifikaénim kole druhé faze 1. (11.) ligy se hraje na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu
hendikepu. DruZstva hraji v terminu podle platného Kalendare akci CGF na 18jamkovém znormovaném hFisti.
Hraje se 1x18 jamek, a to spole¢né I. liga Zen a I. liga muzd, resp. II. liga Zen a Il. liga muz(. HFisté zajisti CGF na
zékladé nabidek majiteld hist. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.7.4.2.2

Pocet hracek v druzstvu: Za kazdé druzstvo nastoupi do hraciho kola 4 hracky a zapocitavaji se 3 nejlepsi
vysledky. Aby druzstvo mohlo byt hodnoceno, musi nastoupit minimélné se 3 hrackami. S mensim poctem
hracek druzstvo nem(ze nastoupit.

4.7.4.2.3
Sestavy druistev:viz 4.5.1

4.7.4.2.4

Startovni listina: SoutéZni vybor sestavi pro hraci kolo startovni listinu takto - pfidéli druzstviim potadova Cisla
1az 12 - podle umisténi v tabulce po odehrani prvni faze. Hrackam bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D
v poradi, v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zafazeny do startovni listiny

hraciho kola tak, aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v pofadi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A,

9A; 10A, 11A, 12A; 1B, 2B, 3B; 4B, 5B, 6B; 7B, 8B, 9B; 10B, 11B, 12B; 1C, 2C, 3C; ...; 10D, 11D, 12D.

4.7.4.2.5

Poradi druistev: Celkové porfadi druzstev po prvni fazi a jednom kvalifikacnim kole druhé faze urci soucet
9 zapocitavanych vysledkd ve tiech kvalifikacnich kolech. Pokud se nékteré druzstvo neztcastni nékterého
hraciho kola kvalifikace nebo bude mit v hracim kole jen dva nebo méné vysledkd, bude zafazeno na konec
tabulky a sestoupi do niZsi soutéze (viz 4.7.4.3.7).

4.7.4.2.6

Rovnost vysledk: V pfipadé rovnosti souétu ran ze viech kol kvalifikace u dvou nebo vice druZzstev o pofadi
rozhodne lepsi soucet druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek hracky druzstva v kvalifikaénim kole druhé faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka
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tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi skrtany vysledek druzstva v kvalifikacnim kole druhé faze,
resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.7.4.2.7
Poradi po kvalifikaci: Po tfikolové kvalifikaci jsou druzstva podle kone¢ného poradi rozdélena do t¥i skupin (flightt)
po 4 druzstvech: Flight | - tymy na 1.-4. misté, Flight Il - tymy na 5.-8. misté a Flight Ill - tymy na 9.-12. misté.

4.7.4.3 Druha faze - jamkova hra

4.7.43.1
Zpusob hry: Viechny zdpasy jamkové hry se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani.

47432
Pocet hracek v druzstvu: Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit v jamkové hre, jsou tfi.

4.7.433

Systém hry: Hraji se Ctyrhry (foursomes) a dvouhry (singles). Ve vSech utkanich I. a Il. ligy Zen se vidy hraje
Ctyrhra, tzn., Ze druistvo, které do utkdni nastoupi s mensim poctem hracek, nemtze ¢tyrhru vzdat. V okamziku,
kdy je utkani rozhodnuto, se kapiténi druzstev mohou dohodnout na puleni nedohraného zépasu. Ctyrhra
(foursome) hrana v soutézich druzstev podle tohoto Hraciho fadu CGF je zapas, v némi dvé hracky hraji proti
dvéma hrackam, pricemz kazda strana hraje jednim micem. Nezalezi, v jakém poradi jsou hracky dvojice
napsany v odevzdané sestavé druzstva. Hracky dvojice se mohou rozhodnout az na prvnim odpalisti, ktera

z nich bude odpalovat liché a ktera sudé jamky.

4.7.43.4

Formaty jamkové hry v I. a Il. lize: Podle umisténi v kvalifikaci jsou druZstva rozdélena do tfi flightt
(vizd.7.4.2.7).

Prvni hraci den: Hraji se semifindle ve vsech flightech v téchto pavoucich: Flight I: 1-4, 2-3; Flight Il: 5-8, 6-7;
Flight I11: 9-12, 10-11. Ve vSech utkanich se hraje 1 ¢tyfhra a 2 dvouhry v jednom sledu; tj. hraji se 3 zédpasy

o 3 body.

Druhy hraci den: Hraji se findlova utkani ve viech flightech o 1., 5. a 9. misto a utkani porazenych semifinalist(
ve vsech flightech o 3., 7. a 11. misto. Ve vSech utkanich se hraje 1 ¢tyrhra a 2 dvouhry v jednom sledu; tj. hraji
se 3 zdpasy o 3 body.

4.7.4.3.5
Sestavy druizstev:viz 4.5.2

4.7.43.6

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konéi remizou
a v utkdni obé druzstva ziskdvaji % bodu. Jestlize po dohrani viech zépast utkdni skonéi nerozhodné nebo
utkdni neni mozné dohrat, o vitézi rozhodne rozehravka ,Sudden Death” ¢ili ,nahla smrt“ ve ctyrhie na jamky.
Dvojici hracek pro rozehravku uréi neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku
rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, Ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné
odehrat ¢i dohrat nebo pokud po stanoveném poctu jamek skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi
druzstva v kvalifikaci.

4.7.43.7

Postup, Sestup:Vitéznd druzstva v kazdé skupiné I. a Il. ligy postupuji o soutéz vyse, nejhorsi druzstva v kazdé
skupiné I. a Il. ligy sestoupi o soutéZ nize. Standardné sestupuji dva nejhorsi tymy, nicméné v nizsich soutézich
plati, Ze presny pocet sestupujicich druzstev zélezZi na regionalni prislusnosti druzstev, ktera sestupuji z vyssich
soutézi.

4.7.5 Krajské soutéze

Krajské soutéze jsou v gesci Regionalnich STK CGF s tim, Ze budou dodrzeny zakladni principy souté#i druzstev
muz( a zen CGF, tj. minimdlné 4 hraci dny na rany, druzstvo muz ma 6 hracd, druistvo 7en 4 hracky, uplatnéni
systému soupisek/sestav jako v ligovych soutézich. Do vyssi soutéze postupuji z krajské nebo krajskych soutézi
dvé nejlepsi druzstva - viz rovnéz 4.7.
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4.8 Mistrovské soutéze mladeze

CGF porada nasledujici mistrovské soutéze mladeze:
- Mistrovstvi CR smienych druzstev 7akd do 14 let - Memorial Hanuse Goldscheidera*
- Mistrovstvi CR smigenych druzstev mladeze do 16 let - Pohar klub(*
- Mistrovstvi CR druzstev chlapcti do 18 let
- Mistrovstvi CR druzstev divek do 18 let
*V téchto mistrovskych soutézich mlddeZe je muZsky rod pouZivdn ve vztahu k osobdm obou pohlavi.

Pokud klub véas nepfihlasi své druzstvo do soutéze druzstev mladeze ¢i neuhradi ve stanoveném terminu vklad,
jeho druzstvo nebude do soutéze pfijato. V pfipadé nenastoupeni pfijatého druzstva v soutézich druzstev
mladeze je klub povinen uhradit porddkovou pokutu ve vysi 2.000 K¢. Stejnd vyse porddkové pokuty se vztahuje
i na klub, jehoZ pfijaté druZstvo se na start soutéZe druzstev mladeZe dostavi netipIné, tj. s mensim nez
minimalnim poétem hraca.

4.8.1 Pouzivani nosi¢t v mistrovskych soutézich druzstev mladeze

V mistrovskych soutézich druzstev mlddeze hraci druzstva mohou jako nosice (caddie) pouZit pouze dalsi hrace
uvedené na aktudlni soupisce druZstva. Kapitan druzstva nesmi vykondvat funkci nosice (caddie).

4.8.2 Mistrovstvi €R smiSenych druistev 7akii do 14 let - Memorial Hanus$e Goldscheidera

Pravo startu maji vechna druzstva klub(i CGF, kterd se ptihlasila na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se skladd ze dvou fazi: regiondlni kvalifikace
a findlové faze.

4.8.2.1 Regionalni kvalifikace

Hraje ve ¢tyFech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci fidi pracovnici Komise mladeze
v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a h¥i$té. Termin i hfi$té jsou shodné i pro kvalifikaci MCR druzstev
chlapcti do 18 let a MCR druistev divek do 18 let. Vypisi turnaj a podminky soutéze na serveru CGF a budou
kontaktovat prihlasena druzstva, aby potvrdila svou Ucast. Ostatni ndklady si kluby hradi samy. Regionalni
kvalifikace museji byt odehrany nejpozdéji do 31. éervence kalendarniho roku.

48211

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné - technickych podminek. Aktuéini zafazeni klubti do
prislunych regiond je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regionélni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci a hracky s hendikepem do 36,0.

4.8.2.1.2

Poéet hraéi v druzstvu: Hraji smiSena druZstva 74ka a Zékyn do 14 let. Za kazdé druzstvo hraji 4 hradi, pficemz
pomér hracd a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi
nastoupit minimalné se tfemi hraci. S mensim poctem hraéd druzstvo nemze nastoupit.

4.8.2.13
Sestavy druistev: viz 4.5.1

4.8.2.1.4

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli losovanim skute¢né pfitomnym
druzstviim poradové ¢islo 1 az X. Hracdm bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v pofadi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby
mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; .. XA, 1B, 2B; 3B, 4B,...XB; ...1D,
2D, 3D;..XD.

4.8.2.1.5
Pofadi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkd uréi pofadi druzstev.
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4.8.2.1.6

Rovnost vysledk: V pfipadé rovnosti sou¢tu ran u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek druZstva, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné,
rozhodne nejlepsi skrtany vysledek druzstva, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.2.1.7

Postup: Z kazdé regiondlni kvalifikace postoupi do finalové faze dvé nejlepsi druzstva. Do finalové faze dale
postoupi dali dvé nejlepsi druzstva Viychodu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Vychod A
a Vychod B a dal3i dvé nejlepsi druzstva Zapadu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Zapad A
a Zapad B. Celkem do finalové faze postoupi 12 druzstev.

4.8.2.2 Findlova faze - 3 hraci dny

Finalova faze MCR smiSenych druzstev 7ak( do 14 let se hraje jako jednorazova souté? druzstev chlapcti a divek
do 14 let. Hraje se v jednom terminu ve tfech hracich dnech. Termin a misto konani ur¢i STK CGF na zakladé
nabidek majitelt hfist. Ostatni naklady si kluby hradi samy. Termin i hfisté jsou shodné i pro finalovou fazi

MCR druzstev chlapcti do 18 let a divek do 18 let.

4.8.2.2.1
Zpusob hry:Hraje se na rény bez vyrovnani, kazdému tymu se v kazdy hraci den zapocitavaji tfi nejlepsi
vysledky.

4.8.2.2.2
Pocet hract nebo hraéek v druzstvu: Minimalni pocet hracd, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi. Pomér
hracud a hracek v druzstvu neni nijak omezen.

4.8.2.2.3

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro prvni kolo finalové faze startovni listinu takto - losovanim pridéli
druzstviim pofadova ¢isla 1 az 12. Hra¢m bude pfidéleno oznadeni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéZnim vyborem zarazeni do startovni listiny prvniho hraciho kola
tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A,
12A; 1B, 2B, 3B.... 10D, 11D, 12D. Tento systém sestaveni startovni listiny plati i pro dalsi dvé kola finalové faze
s tim, Ze druZstviim jsou pfidélovana pofadova &isla 1 az 12 podle jejich umisténi po odehréni prvniho, resp.
druhého hraciho kola.

4.8.2.2.4
Sestavy druistev:viz 4.5.1

48225

Poradi druzstev:Celkové porfadi druzstev urci soucet 9 zapocitavanych vysledkd ve tiech hracich kolech finalové
faze. Pokud nékteré druzstvo bude mit v nékterém hracim kole findlové faze jen dva nebo méné vysledka,

v soutézi dale nepokracuje a bude zarazeno na konec tabulky.

4.8.2.2.6

Rovnost vysledk:V pfipadé rovnosti souctu ran ve findlové fazi u dvou nebo vice druZstev o pofadi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim hracim kole findlové faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek hrace druzstva v poslednim hracim kole findlové faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva v poslednim hracim kole
findlové faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.2.2.7
Vitéz: Vitéz finalové faze ziska titul Mistra CR smiSenych druzstev 7ak(i do 14 let.
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4.8.3 Mistrovstvi CR smienych druistev mladdeie do 16 let - Pohar klub(

Pravo startu maji vechna druzstva klubi CGF, ktera se ptihlasila na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se skladd ze dvou fazi: regiondlni kvalifikace
a findlové faze.

4.8.3.1 Regionalni kvalifikace

Hraje se ve ¢tyFech skupindch ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci fidi pracovnici Komise
mlddeZe v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a hfisté. Vypisi turnaj a podminky soutéze na serveru CGF
a budou kontaktovat pfihlaSend druzstva, aby potvrdila svou tcast. Ostatni ndklady si kluby hradi samy.
Regionalni kvalifikace museji byt odehrany nejpozdéji do 31. kvétna kalendainiho roku.

4.83.1.1

Rozdéleni druzstev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktuélnich sportovné - technickych podminek. Aktuélni zafazeni klub(i do
prislusnych regiont je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regiondlni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci s hendikepem do 36,0.

48.3.1.2

Pocet hraca v druistvu: Hraji smiSend druzstva chlapcl a divek do 16 let. Za kazdé druzstvo hraje 6 hracd,
pfi¢emz pomér hraca a hracek v druzstvu neni nijak omezen. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno,
musi nastoupit minimalné s péti hraci. S mensim poctem hraca druzstvo nemize nastoupit.

4.83.1.3
Sestavy druizstev: viz 4.5.1

483.14

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli losovanim skute¢né pfitomnym
druzstvim poradové ¢islo 1 az X. Hracim bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D, E, F v poradi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zatazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby
mobhli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v pofadi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ..XA, 1B, 2B; 3B, 4B, 5B; ...XB;
..1F, 2F, 3F; 4F, 5F, .. XF.

4.8.3.15
Poradi druzstev: Soucet 5 nejlepsich vysledkl uréi poradi druzstev.

4.8.3.1.6

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek druzstva, eventualné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné,
rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Pokud nerozhodne Zddné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.3.1.7

Postup: Z kazdé regionalni kvalifikace postoupi do findlové faze tti nejlepsi druzstva. Do finalové faze dale
postoupi dal3i dvé nejlepsi druzstva Vychodu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Vychod A
a Vychod B a dalsi dvé nejlepsi druzstva Zapadu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Zapad A
a Zapad B. Celkem do findlové faze postoupi 16 druzstev.

4.8.3.2 Finalova faze - 4 hraci dny

Findlova faze se hraje jako soutéz smiSenych druZstev chlapct a dévéat do 16 let. Sklada se z findlové kvalifikace na
rany a Play-off na jamky. Hraje se v jednom terminu ve &tyfech hracich dnech. Termin a misto konani uréi STK CGF
v Kalendafi akci CGF. Ostatni naklady si kluby hradi samy.

4.83.2.1
Findlova kvalifikace:Finalova kvalifikace se hraje na rany bez vyrovnani na 36 jamek ve dvou hracich dnech.
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48.3.2.1.1

Pocet hracid v druistvu:Za kazdé druzstvo hraje 6 hracl, pficemz pomér hraca a hracek v druzstvu neni nijak
omezen. V kazdém hracim kole finalové kvalifikace se zapoc¢itava pét nejlepsich vysledkd. Aby druzstvo mohlo
byt hodnoceno, musi nastoupit minimalné s péti hraci. S mensim poctem hraca druzstvo nemuze nastoupit.

4.8.3.2.1.2
Sestavy druistev: viz 4.5.1

4.83.2.1.3

Startovni listina:Soutézni vybor sestavi pro prvni kolo finalové kvalifikace startovni listinu takto - losovanim
pridéli druzstvim poradova ¢isla 1 az 16. Hra¢m bude pfidéleno oznadeni pismeny A, B, C, D, E, F v pofadi,

v jakém je kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zatazeni do startovni listiny prvniho
hraciho kola tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A,
9A; 10A, 11A, 12A; 13A, 14A, 15A; 16A, 1B, 2B; 3B.... 14F, 15F, 16F.Tento systém sestaveni startovni listiny plati
i pro druhé kolo finalové kvalifikace s tim, Ze druzstviim jsou pfidélena poradova ¢isla 1 az 16 podle jejich
umisténi po odehrani prvniho hraciho kola.

4.83.2.1.4

Pofadi druistev: Celkové pofadi druZstev ve finalové kvalifikaci uréi souéet 10 zapocitavanych vysledk( ve dvou
hracich kolech. Pokud nékteré druzstvo bude mit v nékterém hracim kole finalové kvalifikace jen ¢tyfi nebo
méné vysledkd, v soutéZi dale nepokracuje a bude zafazeno na konec tabulky.

4.83.1.1.5

Rovnost vysledki:V pfipadé rovnosti souctu ran ve findlové kvalifikaci u dvou nebo vice druzstev o poradi
rozhodne lepsi soucet druzstva v poslednim hracim kole finalové kvalifikace. Pokud je i tento soucet stejny,
rozhodne nejlepsi individualni vysledek hrace druzstva v poslednim hracim kole finalové kvalifikace, resp.
poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi skrtany vysledek druzstva
v poslednim hracim kole findlové kvalifikace, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka. Pokud nerozhodne Zadné

z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.3.1.1.6
Postup: Prvnich osm druZstev po findlové kvalifikaci postupuje do Play-off na jamky, druZstva na 9. az 16. misté
v soutézi kondi.

4.83.2.2
Play-off: Viechny zépasy v Play-off se hraji jako hra na jamky bez vyrovnani. Ctvrtfinle, semifinéle a finale Play-
off se odehraji ve dvou hracich dnech. Hraje se o vSechna kone¢na umisténi.

4.83.2.2.1

Systém hry: VSechna utkani v Play-off se hraji ve zkraceném formatu jedné Ctyrhry a ¢tyf dvouher, tj. hraje se
5 zépasut o 5 bodU. V okamiZiku, kdy je utkdni rozhodnuto, se kapitani druzstev mohou dohodnout na puleni
nedohranych zapasu.

4.83.2.2.2

Rozdéleni druZstev: Nasazeni druzstev do pavouka Play-off urcuje jejich umisténi ve findlové kvalifikaci. Do
Ctvrtfinale Play-off jsou druZstva nasazena takto: 1-8; 4-5; 2-7; 3-6. Do semifinale Play-off jsou vitéznd druzstva
ze Ctvrtfindle nasazena takto: nejvyse postavené druzstvo ve finalové kvalifikaci hraje s nejhiife postavenym
druzstvem ve findlové kvalifikaci; druhé semifinale spolu sehraji dvé zbyvajici druzstva. Porazeni Ctvrtfinalisté
jsou do prvniho utkani ve skupiné o 5. az 8. misto nasazeni analogicky jako semifinalisté.

4.83.2.2.3
Sestavy druistev: viz 4.5.2

483224
Pocet hrach v druzstvu: Minimalni pocet hracu, aby druZstvo mohlo nastoupit v jamkové hte, jsou Etyfi.
S mensim poctem hracd druzstvo nemUze nastoupit.
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4.8.3.2.2.5
1. hraci den Play-off se hraji ¢tvrtfinalovd utkani dopoledne a semifindlova utkani ve skupinach o 1. az 4. misto,
resp. o 5. az 8. misto odpoledne.

4.83.2.2.6
2. hraci den Play-off se hraji utkdni o konecné 7., 5., 3. a 1. misto.

4.8.3.2.2.7

Vitézstvi: Zapasy se nehraji do rozhodnuti. V pfipadé nerozhodného stavu po 18 jamkach zapas konci remizou
a v utkdni obé druzstva ziskdvaji ¥ bodu. Jestlize po dohrani viech zédpast utkani skon¢i nerozhodné nebo
utkani neni mozné dohrét, o vitézi rozhodne rozehravka ,Sudden Death” Cili ,nahla smrt” ve ¢tyrhie na jamky.
Dvojici hrdca pro rozehravku urci neprodlené kapitani druzstev. O poctu a vybéru jamek pro rozehravku
rozhodne soutézni vybor. V pfipadé, Ze z rozhodnuti soutézniho vyboru neni mozné rozehravku regulérné
odehrat ¢i dohrat nebo pokud po stanoveném poctu jamek skonci remizou, o vitézi rozhodne lepsi umisténi
druzstva ve findlové kvalifikaci.

4.83.2.2.8
Vitéz:Vitéz Play-off ziskd titul Mistra CR smiSenych druzstev mlddeze do 16 let - Pohdr klubd.

4.8.4 Mistrovstvi CR druzstev chlapcii do 18 let

Pravo startu maji vechna druzstva klubi CGF, kterd se piihlasila na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
prislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se sklada ze dvou fazi: regiondlni kvalifikace
a findlové faze.

4.8.4.1 Regionalni kvalifikace

Hraje ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci Fidi pracovnici Komise mladeze
v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a hfi$té. Termin i hfi$té jsou shodné i pro kvalifikaci MCR druzstev
divek do 18 let a MCR smi$enych druzstev 7akd do 14 let. Vypisi turnaj a podminky soutéze na serveru CGF a
budou kontaktovat prihlasena druzstva, aby potvrdila svou Ucast. Ostatni naklady si kluby hradi samy.
Regionalni kvalifikace museji byt odehrany nejpozdéji do 31. Cervence kalendarniho roku.

48.4.11

Rozdéleni druistev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provédi

a aktualizuje STK CGF podle aktualnich sportovné - technickych podminek. Aktudini zafazeni klubti do
prislusnych regiond je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regionalni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hraci s hendikepem do 36,0.

4.8.4.1.2
Pocet hraca v druistvu: Za kazdé druzstvo hraji 4 hraci. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno, musi
nastoupit minimalné se tfemi hraci. S mensim poctem hracl druzstvo nemuze nastoupit.

4.8.4.13
Sestavy druistev: viz 4.5.1

48.4.14

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu takto - pridéli losovanim skutec¢né pritomnym
druzstviim poradové ¢islo 1 az X. Hracim bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v pofadi, v jakém je
kapitdni napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zarazeni do startovni listiny hraciho kola tak, aby
mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; ..XA, 1B, 2B; 3B, 4B,...XB; ...1D,
2D, 3D;...XD.

4.8.4.15
Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkd uri poradi druzstev.

4.8.4.1.6
Rovnost vysledk(: V pfipadé rovnosti sou¢tu ran u dvou nebo vice druzstev rozhodne o pofadi nejlepsi
individudIni vysledek druZstva, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné,
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rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

48.4.1.7

Postup: Z kazdé regionalni kvalifikace postoupi do findlové faze dvé nejlepsi druzstva. Do findlové faze dale
postoupi dali dvé nejlepsi druzstva Viychodu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Vychod A
a Vychod B a dali dvé nejlepsi druzstva Zapadu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Zapad A
a Zapad B. Celkem do findlové faze postoupi 12 druzstev.

4.8.4.2 Finalova faze - 3 hraci dny

Finalové faze MCR druzstev chlapcti do 18 let se hraje jako jednorazova souté?. Hraje se v jednom terminu ve
tfech hracich dnech. Termin a misto konani ur¢i STK CGF na zékladé nabidek majitel(i h¥igt. Ostatni néklady si
kluby hradi samy. Termin i hti§té jsou shodné i pro finlovou fazi MCR druzstev divek do 18 let a MCR smi$enych
druzstev 74kl do 14 let.

4.8.4.2.1
ZpuUsob hry:Hraje se na rany bez vyrovnéni, kazdému tymu se v kazdy hraci den zapoditavaji tfi nejlepsi
vysledky.

4.8.4.2.2
Pocet hraca v druzstvu: Minimalni pocet hracu, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi.

4.8.4.2.3

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro prvni kolo findlové faze startovni listinu takto - losovanim pridéli
druzstviim poradova ¢isla 1 az 12. Hrac¢lm bude pfidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hraci budou soutéznim vyborem zarazeni do startovni listiny prvniho hraciho kola
tak, aby mohli startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v potadi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A,
12A; 1B, 2B, 3B.... 10D, 11D, 12D. Tento systém sestaveni startovni listiny plati i pro dalsi dvé kola findlové faze
s tim, Ze druZstviim jsou pFidélovana pofadova &isla 1 az 12 podle jejich umisténi po odehréni prvniho, resp.
druhého hraciho kola.

48424
Sestavy druizstev: viz 4.5.1

4.8.4.2.5

Poradi druistev:Celkové pofadi druzstev uréi soucet 9 zapoéitavanych vysledkd ve tfech hracich kolech findlové
faze. Pokud nékteré druZstvo bude mit v nékterém hracim kole findlové faze jen dva nebo méné vysledka,

v soutézi dale nepokracuje a bude zarazeno na konec tabulky.

48.4.2.6

Rovnost vysledki: V pfipadé rovnosti souctu ran ve findlové fazi u dvou nebo vice druzstev o pofadi rozhodne
lepsi soucet druZstva v poslednim hracim kole findlové faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek hrace druzstva v poslednim hracim kole finalové faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi skrtany vysledek druzstva v poslednim hracim kole
finalové faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka. Pokud nerozhodne zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.4.2.7
Vitéz: Vitéz finalové faze ziska titul Mistra CR druzstev chlapcti do 18 let.
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4.8.5 Mistrovstvi CR druistev divek do 18 let

Pravo startu maji vechna druzstva klubi CGF, ktera se ptihlasila na formulafi prihlasky nejpozdéji do 30. dubna
pfislusného roku a zaplatila stanoveny vklad (viz 4.1). Mistrovstvi se skladd ze dvou fazi: regiondlni kvalifikace
a findlové faze.

4.8.5.1 Regionalni kvalifikace

Hraje ve ¢tyfech skupinach ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B. Kvalifikaci Fidi pracovnici Komise mladeze
v regionech. Zajisti pro kvalifikaci termin a hfi$té. Termin i hfisté jsou shodné i pro kvalifikaci MCR druzstev
chlapcti do 18 let a MCR smienych druzstev 74k( do 14 let. Vypi$i turnaj a podminky soutéze na serveru CGF a
budou kontaktovat prihlasend druzstva, aby potvrdila svou Ucast. Ostatni naklady si kluby hradi samy.
Regionalni kvalifikace museji byt odehrany nejpozdéji do 31. Cervence kalendarniho roku.

48511

Rozdéleni druistev: Rozdéleni druzstev do skupin ZAPAD A, ZAPAD B, VYCHOD A, VYCHOD B provadi

a aktualizuje STK CGF podle aktuélnich sportovné - technickych podminek. Aktudlni zafazeni klub( do
prislunych regiond je k dispozici na serveru CGF v sekci "Kluby CGF". Regionalni kvalifikace se hraji systémem
1x18 jamek na rany bez vyrovnani. Hraje se na Upravu hendikepu. Startuji hracky s hendikepem do 36,0.

4.85.1.2
Pocet hracek v druzstvu: Za kazdé druzstvo hraji 4 hracky. Aby druzstvo mohlo byt v kvalifikaci hodnoceno,
musi nastoupit minimalné se tfemi hrackami. S mensim poctem hracek druzstvo nemuze nastoupit.

4.8.5.1.3
Sestavy druizstev: viz 4.5.1

48.5.14

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi startovni listinu takto - pfidéli losovanim skutec¢né pfitomnym
druzstvim poradové Cislo 1 az X. Hrackam bude pridéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v poradi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zarazeny do startovni listiny hraciho kola tak, aby
mobhly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; .. XA, 1B, 2B; 3B, 4B, ...XB;
..1D, ..XD.

4.8.5.1.5
Poradi druZstev: Soucet 3 nejlepsich vysledkl uréi poradi druzstev.

4.8.5.1.6

Rovnost vysledku: V pfipadé rovnosti souctu ran u dvou nebo vice druzstev rozhodne o poradi nejlepsi
individualni vysledek druZstva, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné,
rozhodne nejlepsi Skrtany vysledek druzstva, eventudlné poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka tohoto vysledku.
Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.5.1.7

Postup:Z kazdé regionalni kvalifikace postoupi do findlové faze dvé nejlepsi druzstva. Do findlové faze déle
postoupi dal$i dvé nejlepsi druzstva Vychodu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Vychod A
a Vychod B a dalsi dvé nejlepsi druzstva Zapadu CR podle poméru startujicich druzstev v regionech Zapad A
a Zapad B. Celkem do findlové faze postoupi 12 druzstev.

4.8.5.2 Finalova faze - 3 hraci dny

Findlové faze MCR druistev divek do 18 let se hraje jako jednorazova souté?. Hraje se v jednom terminu ve
t¥ech hracich dnech. Termin a misto konani uréi STK CGF na zakladé nabidek majitelt h¥ist. Ostatni naklady si
kluby hradi samy. Termin i hfiété jsou shodné i pro findlovou fazi MCR druzstev chlapcd do 18 let a MCR
smisenych druzstev zaka do 14 let.

4.8.5.2.1
Zpusob hry:Hraje se na rany bez vyrovnani, kazdému tymu se v kazdy hraci den zapoditavaji tfi nejlepsi
vysledky.
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4.8.5.2.2
Pocet hracek v druzstvu: Minimalni pocet hracek, aby druzstvo mohlo nastoupit, jsou tfi.

485.2.3

Startovni listina: Soutézni vybor sestavi pro prvni kolo findlové faze startovni listinu takto - losovanim pridéli
druzstviim pofadova ¢isla 1 az 12. Hrackam bude pfidéleno oznaceni pismeny A, B, C, D v pofadi, v jakém je
kapitani napisi do sestavy. Hracky budou soutéznim vyborem zafazeny do startovni listiny prvniho hraciho kola
tak, aby mohly startovat ve trojicich v intervalu 10 minut v poradi: 1A, 2A, 3A; 4A, 5A, 6A; 7A, 8A, 9A; 10A, 11A,
12A; 1B, 2B, 3B.... 10D, 11D, 12D. Tento systém sestaveni startovni listiny plati i pro dalsi dvé kola findlové faze
s tim, Ze druZstvim jsou pfidélovana pofadova ¢isla 1 az 12 podle jejich umisténi po odehrani prvniho, resp.
druhého hraciho kola.

4.8.5.24
Sestavy druistev: viz 4.5.1

4.8.5.2.5

Poradi druzstev:Celkové poradi druzstev uréi soudet 9 zapocitavanych vysledkl ve tfech hracich kolech finalové
faze. Pokud nékteré druzstvo bude mit v nékterém hracim kole findlové faze jen dva nebo méné vysledka,

v soutézi dale nepokracuje a bude zarazeno na konec tabulky.

4.8.5.2.6

Rovnost vysledk: V pfipadé rovnosti sou¢tu ran ve findlové fazi u dvou nebo vice druZstev o poradi rozhodne
lepsi soucet druzstva v poslednim hracim kole findlové faze. Pokud je i tento soucet stejny, rozhodne nejlepsi
individualni vysledek hracky druzstva v poslednim hracim kole finalové faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1
jamka tohoto vysledku. Je-li i toto stejné, rozhodne nejlepsi skrtany vysledek druzstva v poslednim hracim kole
finalové faze, resp. poslednich 9, 6, 3 nebo 1 jamka. Pokud nerozhodne Zadné z téchto kritérii, rozhodne los.

4.8.5.2.7
Vitéz: Vitéz findlové faze ziska titul Mistra CR druzstev divek do 18 let.
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V. DISCIPLINARNI RAD EGF

5.1 _Ugel Disciplinarniho fadu

5.1.1

Disciplindrni fad se zabyva dlouhodobym, opakovanym, zavainym ¢&i Gmysinym porusenim nebo porusovanim
Pravidel golfu, Stanov CGF, Rozhodnuti Vyboru CGF, Smérnic STK CGF nebo dalsich predpisd, jako? i jakymkoli
jedndnim ve spojitosti s golfem, které ohrozuje dobrou povést golfu, hrach, funkcionard, ¢lenskych subjektd,
CGF a Ceské republiky (ddle jen , Disciplindrni prohfesek”).

5.1.2
Podle Disciplinarniho Fadu jsou také Feseny p¥ipady tykajici se Antidopingové politiky CGF.

5.1.3
Disciplinarni rad neresi pripady, které explicitné spadaji do kompetence soutézniho vyboru dané soutéze,
STK CGF, Vyboru CGF nebo Konference CGF.

5.1.4
Disciplinarni fizeni je dvoustupriové kromé pfipadd uvedenych v odstavci 5.7.5., kdy je tfistupfiové.

5.2 Disciplinarni komise

5.2.1
Disciplinarni komise je prvostupnovym orgédnem v fizenich o Disciplindrnich prohrescich.

522
Disciplinarni komise je sedmiclenna.

5.2.3
Zpusobilost byt ¢lenem Disciplinarni komise md pouze fyzickd osoba, kterd dosahla ke dni navrhu véku 21 let,
je svéprdvna a nebyla pravomocné odsouzena pro Umyslny trestny ¢in a tento trestny ¢in nebyl zahlazen.

5.2.4

ZpUsobilost ¢len Disciplindrni komise ztraci v pfipadé, ze prestane spliiovat nékterou z podminek uvedenou
v odstavci 5.2.3 a rovnéz v pfipadé, kdy neni schopen po dobu delsi nez tfi mésice vykonavat funkci ¢lena
Disciplinarni komise. V pfipadé ztraty zpUsobilosti se ztrata jiz ziskaného mandatu ¢lena pozdéjsim
pravomocnym rozhodnutim, které takovouto prekazku odstrani ¢i zrusi, neobnovuje.

5.2.5
Jednim ¢lenem Disciplinarni komise je generalni sekretar CGF.

5.2.6
Dalsi ¢leny Disciplinarni komise schvaluje Vybor CGF na zékladé nasledujicich navrh:
- jednoho ¢lena navrhuje Revizni komise CGF,
- jednoho &lena navrhuje Komise rozhodc¢ich STK CGF,
- Ctyfi ¢leny navrhuje Celorepublikova schiize regionélnich delegatti STK CGF a to tak, 7e za kazdy region
musi byt navrzen jeden ¢len.

5.2.7

V ptipadé neschvaleni navrhu na ¢lena Disciplinarni komise Viyborem CGF je piedkladatel navrhu povinen do
pristi schiize Vyboru CGF predlozit novy navrh. V ptipadé neschvaleni navrhu na ¢lena Disciplinarni komise za
region predklada novy navrh za poufiti shora uvedenych zasad predseda STK CGF.
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5.2.8
Funk¢ni obdobi ¢lena Disciplinarni komise je do doby, neZ pfislusny orgén, ktery ho nominoval, predloZi jinou
nominaci, nejméné vsak jeden rok.

5.29

V pfipadé rezignace, Umrti ¢i ztraty zpUsobilosti nékterého ¢lena muze Disciplinarni komise na jeho misto za
pouZiti pfedchozich zasad kooptovat osobu podle vlastniho uvéazeni, pokud tuto kooptaci nasledné schvali
Vybor CGF, a to aZ do okam#iku, kdy pfisluny organ, ktery pGvodniho ¢lena nominoval, predloZi jinou nominaci.

5.2.10
Clen Odvolaciho organu ani Vyboru CGF nemiiZe byt ¢lenem Disciplinarni komise CGF.

5.2.11
Disciplinarni komisi vede predseda, kterého jeji ¢lenové voli ze svého stredu.

5.3.12
Zasedani Disciplindrni komise je platné a usnasenischopné, pokud se ho zicastni nadpolovi¢ni pocet jejich
¢len(.
5.2.13

Disciplinarni komise rozhoduje prostou vétsinou hlast pritomnych ¢lend. V pfipadé rovnosti hlast plati
rozhodnuti, které svym hlasem podpofil pfedseda Disciplinarni komise.

5.3 Podnét k zahajeni Disciplindrniho fizeni

53.1

Podnét k zahdjeni Disciplindrniho fizeni pfed Disciplinarni komisi (ddle jen ,,Podnét”) mlze podat jakykoli
¢lensky subjekt CGF, jakykoli registrovany hra¢ nebo funkcionar CGF, jakykoli Gicastnik soutézi CGF i ostatnich
golfovych akci spadajicich pod piisobnost CGF, jakykoli i¢astnik reprezentaéniho vyjezdu CGF &i kdokoliv, kdo se
domniva, zZe doslo k takovému jednani ¢i provinéni, které je moznost povazovat za Disciplinarni prohfesek podle
odstavce 5.1.1.

5.3.2
Jako Podnét muze slouzit i vlastni zjisténi Disciplinarni komise.

5.3.3
Disciplinarni komise je povinna rozhodnout o kazdém doruceném ¢i zjisténém Podnétu.

5.4 Disciplinarni fizeni

5.4.1
Disciplinarni komise je povinna zahdjit Disciplinarni fizeni na zakladé kazdého Podnétu.

5.4.2

Disciplinarni fizeni musi byt zahdjeno bez zbyte¢ného odkladu po podani ¢i zjisténi Podnétu. Disciplinarni
komise si vSak miZze vyhradit dostatek ¢asu na posouzeni Podnétu a pfipadné predbézné Setfeni, nejvyse viak
60 dnl od obdrzeni Ci zjisténi Podnétu.

5.4.3

0 zahéjeni Disciplinarniho Fizeni Disciplinarni komise informuje Vybor CGF, Odvolaci organ a véechny dotéené
subjekty, a to minimalné s predstihem 14 dnt pred zasedanim Disciplindrni komise, kde se bude dany pfipad
projedndvat. V pfipadé, Ze je Disciplinarni fizeni vedeno s jednotlivcem, Disciplinarni komise informuje i ¢lenské
subjekty, kterych je dand osoba ¢lenem.
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544

Kazdy dotceny subjekt ma pravo byt pfitomen ¢i zastupovéan v rdmci pfislusné ¢asti zasedani Disciplinarni
komise a podat na ném své vysvétleni, jakoZ i pfedlozit pfipadné dikazni a podplrné materialy. Jakakoliv
vysvétleni, diikazy a podptirné materialy mohou Gcastnici predkladat nejpozdéji do skonéeni prvniho jednani
v ramci projedndavani Disciplinarniho prohfesku, popt¥. do skonéeni Ihiity, kterou na zadost Gcastnika
Disciplinarni komise poskytne.

5.4.5

Disciplinarni komise se pfi svém rozhodovani ¥idi platnymi zakony a piedpisy, Pravidly golfu, Stanovami CGF,
timto Disciplindrnim fadem a dalsimi fady a Smérnicemi CGF, pficem? prvotnim zajmem, ktery ma na zfeteli,
je ochrana dobrého jména golfu, hrac, funkcionard, ¢lenskych subjektt, CGF a Ceské republiky.

5.4.6
Po skonéeni Disciplinarniho fizeni vyda Disciplinarni komise rozhodnuti podle odstavce 5.5, které fadné
odlvodni a pouci u€astniky o moznosti podani opravnych prostredkd.

5.5 Rozhodnuti

5.5.1
Disciplindrni komise v ramci své pravomoci vydavé rozhodnuti, kterymi jsou:
- rozhodnuti o odmitnuti,
- rozhodnuti o odlozeni véci,
- rozhodnuti o zastaveni Disciplindrniho fizeni,
- rozhodnuti o uloZeni Disciplinarniho opatreni.

5.5.2
Odvolaci organ v ramci své pravomoci vydava rozhodnuti, kterymi jsou:
- rozhodnuti o odmitnuti odvolani,
- rozhodnuti o odvoldni, kterym rozhodnuti Disciplindrni komise budto potvrdi, zméni nebo zrusi.

5.6 Disciplinarni opatreni

5.6.1

V Disciplinarnim fizeni mohou byt uloZena zejména nasledujici Disciplinarni opatreni i jejich kombinace:
- napomenuti,
- ditka,

- penézita pokuta (plati jen pro ¢lenské subjekty),
- vylouceni ze soutéze,
- pozastaveni nebo zékaz ¢innosti (sportovni nebo funkcionafské).
Disciplinarni komise je opravnéna udélit i jiné odpovidajici Disciplinarni opatreni podle vlastniho uvéazeni.

5.6.2
Disciplinarni opatfeni mize byt podminéné i nepodminéné. Podminéné disciplinarni opatfeni mize byt ulozeno
jen v pfipadé, Ze se jedna o prvni disciplinarni provinéni daného subjektu.

5.6.3

V obzvlast zavaznych pFipadech provinéni ¢lenského subjektu mize Disciplindrni komise dat podnét k vylouceni
daného subjektu z CGF, pficem? Vybor CGF je takovym Podnétem vazan. O takovém Podnétu pak rozhodne
nejblizéi Konference CGF.

5.6.4
Trest ulozeny jednotlivci ¢lenskym subjektem, kterého je dand osoba ¢lenem, neni Disciplinarnim opatfenim ve
smyslu tohoto Disciplinarniho fadu CGF.
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5.7 _Opravné prostiredky

5.7.1
Opravnym prostiedkem je fadny opravny prostiedek, kterym je odvolani, a mimoradny opravny prostiedek,
kterym je dovolani.

5.7.2
Odvolacim organem na pidé CGF je Rozhod¢i komise CGF, pokud je ustanovena. Jinak je timto Odvolacim
organem Vybor CGF.

5.7.3

Proti rozhodnuti Disciplinarni komise se mudze subjekt, se kterym bylo vedeno Disciplinarni fizeni, odvolat
k Odvolacimu organu, jeho? rozhodnuti je na ptidé CGF koneéné, a to nejpozdéji do 14 dnii od doruceni
rozhodnuti Disciplinarni komise. V¢as podané odvolani ma odkladny ucinek.

5.7.4

Odvolaci organ projedna odvolani na nékterém ze svych nejblizsich zasedani, nejpozdéji véak do 60 dnli od
podani odvolani. O zafazeni projednani odvolani na program zasedani Odvolaciho organu informuje dotéeny
subjekt nejpozdéji 14 dnii pfed danym zasedanim. Zasedani Odvolaciho orgénu, na kterém se ma odvolani
projednat, je nevefejné.

5.7.5
V rozhodnuti o odvolani musi byt uvedeno, zda je rozhodnuti Odvolaciho organu konecné ¢i zda Ize proti nému
podat dovolani a v jaké Ihaté.

5.7.6

CGF jako narodni sportovni svaz uznala pravomoc a odpovédnost Antidopingového vyboru CR (ddle jen ,ADV
CR“) za implementaci ¢eského antidopingového programu a zmocfiuje ADV CR vykonavat Dopingové kontroly

a zavézala se podle jejich vysledkd postupovat v rdmci vykonu své disciplinarni pravomoci v souladu se Smérnici
pro kontrolu a postih dopingu ve sportu v Ceské republice.

Pokud projednavany disciplinarni pripad spada pod $irsi jurisdikci (pfikladem muaze byt Antidopingova politika),
dotceny subjekt, se kterym bylo vedeno Disciplinarni fizeni, je opravnén se po rozhodnuti Odvolaciho organu ve
véci na pdé CGF dovolat i k dal$imu nadfazenému organu podle platnych predpist (ve zminéném ptipadé
porugeni antidopingovych pravidel k Rozhod¢i komisi COV), a to dovolanim podanym prostiednictvim
Odvolaciho organu k orgédnu dovolacimu.
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VI. ZeBRiCKOVY RAD CGF

6.1 _Zebtickovy algoritmus

6.1.1  Princip

Vsechny Zebricky jsou vedeny ve formé vybérovych bodovych primérd, kdy jednotlivé bodové hodnoty jsou
vypocteny na zakladé ranového vysledku odehraného kola ve vztahu k normé hristé/odpalist. Pro zafazeni do
Zebficku hraci stadi uhrat minimalni poZzadovany pocet vysledkd, ale az do dosazeni dalsiho hrani¢niho poétu
vysledkd je hra¢ znevyhodnén vyssim délitelem. Naopak po pfekroceni této druhé hranice se mu nékteré
nejhorsi vysledky skrtaji. Cilem je podpofit ¢etnost hry a tim prokazani herni irovné v co mozna dostatecném
poctu pfipadu.

6.1.2  Norma hristé

Normou hfisté se rozumi hodnoty CR (Course Rating), SR (Slope Rating) a PAR platné pro danou kategorii
a dand odpalisté. Pokud nejsou tyto normy pro dané hfisté/odpalisté znamy, vysledek nelze do Zebficku
zapocitat.

6.1.3  Vztainy hendikep
Jednim z parametr( Zebfickového algoritmu je vztazny hendikep (VH). Ten mGze byt pro rizné Zebticky rizny.

6.1.4  Vztainy vysledek
Vztaznym vysledkem (VV) se rozumi vysledek odpovidajici vztaznému hendikepu (VH), neboli PAR + hraci
hendikep hrace se vztaznym hendikepem.

VV = Zaokrouhli (CR+VH x SR / 113 )

6.1.5 Vztainé body
Vztazné body (VB) je bodovd hodnota, kterou hraé ziska, pokud uhraje vztazny vysledek (VV). Vztazné body jsou
jednim z parametr Zebficku a mohou byt pro rizné zebticky rizné.

6.1.6  Uhrany vysledek
Uhranym vysledkem (UV) se rozumi pocet ran uhrany hracem v daném kole.

6.1.7  Ziskané body

Ziskané body (ZB) jsou body ziskané za konkrétni uhrany vykon. Kazdd réna pod vztazny vysledek (VV) znamend
bod navic, kazda rana nad vztazny vysledek znamend bod méné, nez jsou vztazné body (VB). Minimalni hodnota
ziskanych bodu za kolo je 0.

ZB = Maximum (VB +(VV-UV),0)
Vétsi hodnota ZB je brana jako lepsi.

6.1.8  Nedohrand kola
Pokud hrac zaéne hrat zapocitavané kolo, ale neziskd v ném platny ranovy vysledek (odstoupeni ze hry,
diskvalifikace apod.), pak se mu takové kolo do ZebFitku zapocitava jako 0 ziskanych bodu.

6.1.9  Minimalni pocet vysledki
Pro zatazeni do Zebti¢ku musi mit hra¢ uhran alespori minimalni pocet vysledkd (MPV) za zapocitavané obdobi.
Minimalni pocet vysledkU je jeden z parametrl Zebficku a mdze byt pro rlizné Zebficky razny.

6.1.10 Minimalni délitel

Pokud ma hrac uhran alespon minimalni pocet vysledk( (MPV), ale méné, nez je minimalni délitel (MD), pouzije
se pfi vypoctu vysledného priméru jako délitel pravé minimalni délitel. Hra¢ s mensim poctem vysledkd, nez je
minimalni délitel, je tak do urcité miry znevyhodnén z dlivodu mélo ¢etné hry. Minimalini délitel je jeden

z parametru Zebficku a muaZe byt pro rGzné Zebficky razny.
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6.1.11 Podil 3krtanych vysledka
Pokud ma hrac uhréno vice vysledkd, nez je minimalni délitel (MD), urcity pocet jeho nejhorsich vysledkd

vysledkd (PSV) vyjadfuje, kolik takovych vysledkl (z po¢tu nad MD) se $krta. Podil Skrtanych vysledkd je jeden z
parametr( Zebficku a maze byt pro rlizné Zebficky rizny. Jakakoli neceld ¢ast vysledného podilu se v tomto
pfipadé zaokrouhluje nahoru.

6.1.12 Pocet zapocitanych vysledk
Ma-li hrac uhran dany pocet uhranych vysledkl (PUV), pficemz jich je alespon minimalni pocet (MPV), pak se
mu do vysledného priméru zapocte nasledujici pocet zapoéitanych vysledk( (PZV), a to téch nejlepsich:

PZV = Minium ( PUV, PUV - ZaokrouhliNahoru ( (PUV-MD ) x PSV ) )
Vyraz v zévorce urcuje pocet Skrtanych vysledka.

6.1.13 Pouzity délitel
Pouzity délitel (PD) je délitel pouzity pro vysledny vypocdet priméru. Je jim pocet zapoéitanych vysledkl (PZV),
minimalné vak minimalni délitel (MD).

PD = Maximum ( MD, PZV )

6.1.14 Vysledna Zebfickova hodnota
Vysledna Zebfickovd hodnota (VZH) se spocte jako vybérovy primér, kdy se soucet PZV nejlepsich ZB vydéli
pouzitym délitelem PD. Vysledek se zaokrouhluje na 1 desetinné misto.

VZH = Zaokrouhli ( Souéet ( NZV nejlepsich ZB ) / PD, 1 desetinné misto )
Vétsi hodnota VZH je brana jako lepsi.

6.1.15 Rovnost
V pfipadé rovnosti VZH dvou ¢i vice hraci se tito o umisténi na Zebficku déli. Nejsou pouZita Zddnd pomocna
kritéria.

co

6.2 Vyhlasovani Zebfick

6.2.1  Zapocitavané obdobi
Zebfitek je sestavovan na zakladé zapoditavanych vysledkd v poslednich 52 tydnech (tzv. plovouci rok).

6.2.2  Vyhlasovani

Béhem sezdny je Zebficek vyhlasovan kazdé pondéli o pllnoci (pondéli/utery), pokud si zvlastni okolnosti
nevynuti zménu (posunuti findlového kola apod.). Vysledky, které se administrativnim zpozdénim nepodafi véas
zapoditat (vysledky zahrani¢nich vyjezdd apod.), budou zapoditany az dalsi tyden.

6.2.3  Konecny Zebricek
Jako Zebf¥itek pro dany kalendarni rok (pro vyhlaseni vitéze a dalsi icely) je bran Zeb¥icek vyhlaseny v prvnim
celistvém listopadovém tydnu daného roku (tj. je vidy zapocitdn cely fijen a pfipadné zbytek nacatého tydne).

6.2.4  Zapocitavané vysledky

Do vypoctu Zebric¢ku vstupuji vysledky viech odehranych kol ze zapocitdvanych turnaji za zapocitavané obdobi,
pokud tato kola byla hrdna na rany, postupnym startem, za standardnich hendikepovych podminek, proti
znamé normé a pokud nebyla zrusena.

6.2.5 Podminky pro zapocet

Aby bylo mozno turnaj (kolo) zapoditat, musi byt zndma pfislusna norma htisté. V pfipadé zahranicnich turnaja
je povinnosti tyto udaje véas dodat, a to spolu s kompletni vysledkovou listinou. Odpovédnost za to ma

v pfipadé reprezentacniho vyjezdu vedouci vyjezdu, v pfipadé individudlnich Gcasti pak sam hrac.
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6.3 Oficialni amatérsky Zebricek

6.3.1  Ucel
Oficialni amatérsky 7ebficek je hlavnim zeb¥ickem CGF. Zapo&itavaji se do néj pouze vysledky z elitnich turnajd
a vrcholnych soutézi CGF. Dlrraz je kladen na dostateény pocet zapoditavanych vysledkd.

6.3.2  Kategorie

Oficidlni amatérsky ZebFicek se vyhlasuje ve dvou zakladnich kategoriich: Muzi a Zeny, bez vékového vymezeni.
STK CGF je nicméné opravnéna v pfipadé potieby definovat na zakladé Oficidlniho amatérského zebficku
pripadné dalsi podfizené Zebricky, které se ze zakladniho ziskaji pouhym omezenim vékové hranice
zapoditavanych hraca.

6.3.3  Zapocitavané turnaje
Do oficialniho amatérského zebFitku se zapocitavaji vsechna kola z nasledujicich turnaja:
- vSechny turnaje zafazené do svétového zebricku WAGR (World Amateur Golf Ranking)
- vSechna individualni i tymova svétova, evropska a narodni mistrovstvi
- vSechny turnaje zafazené do oficidlniho kalendafe EGA
- vSechna individudIni mistrovstvi republiky ve h¥e na rany
- kvalifikace mistrovstvi republiky ve hie na jamky
- vSechny turnaje CGAT, NGTM a CMST
- vSechna kola kvalifikaci Extraligy a I. ligy druzstev muzu a zen
- kola amatéri v profesiondlnich turnajich
predem nahlasené a odsouhlasené individualni zahrani¢ni turnaje - podléha schvaleni STK CGF
pfipadné dalsi turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.3.4  Parametry Zebficku
Oficialni amatérsky Zebficek je uréen nasledujicimi parametry:
- Vztazny hendikep: VH =0
- Vztazné body: VB = 20
- Minimalni pocet vysledkli: MPV = 10
- Minimalni délitel: MD = 20
- Podil 3krtanych vysledkd: PSV = 1/2

6.4 _MladeZnicky Zebticek (Zaci, kadeti, dorostenci)

6.4.1 Ugel
Ucelem mladeinického zebticku je jednak urcit nejlepsi hrace v dané vékové kategorii (zejména pro nominacni

pozadovany pocet vysledkd, tak Sirsi zabér vysledkd, za které hraci jesté ziskaji néjaké body.

6.4.2 Kategorie
Mladeznicky 7ebfitek CGF se vyhlauje v téchto navzajem se neprekryvajicich kategoriich:

- Dorostenci —  chlapci ve véku 17 aZ 18 let

- Dorostenky —  divky ve véku 17 a7 18 let

- Kadeti —  chlapci ve véku 15 a7 16 let

- Kadetky —  divky ve véku 15 az 16 let

- Starsi zaci —  chlapcive véku 13 az 14 let

- Starsi zakyné —  divky ve véku 13 aZ 14 let

- Mladsi Zaci —  chlapci ve véku do 12 let v¢etné
- Mladsi zakyné —  divky ve véku do 12 let véetné

Hrac je zafazen pravé do jedné kategorie mladeznického Zebficku, a to podle pohlavi a roéniku narozeni.
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6.4.3  Zapocitavané turnaje

Do mladeznického Zebficku se zapocitavaji vsechna kola z ndsledujicich turnaji:

vsechny turnaje zapocitavané do Oficialniho amatérského zebficku

vsechna kola kvalifikaci Il. ligy druzstev muzu a Zen

vsechna kola krajskych soutézi druzstev muzl a zen

vsechna kola kvalifikaci i finale domacich mladeznickych soutézi druzstev

turnaje uréené regionalnimi STK mladeze

pfedem nahlasené a odsouhlasené individudlni zahraniéni turnaje - podléha schvéleni STK CGF
ptipadné daldi turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.4.4  Parametry Zebficku
Mladeznicky Zebricek je uréen nasledujicimi parametry:
- Vztazny hendikep: VH = 10
- Vztazné body: VB = 40
- Minimalni pocet vysledk: MPV =5
- Minimalni délitel: MD = 10
- Podil 3krtanych vysledkd: PSV = 1/2

6.5 Zebtitek MID-amatéri

6.5.1  Ucel

Ucelem Zebricku MID-amatérd je uréit nejlepsi hrace v dané vékové kategorii (zejména pro nominacni Gcely),

ale zéroven nabidnout srovnavaci platformu dané vékové skupiné hraca.

6.5.2  Kategorie
Zebticek MID-amatérd se vyhlasuje v téchto dvou zékladnich kategoriich:

- MID-amatéfi —  muZive véku od 30 let véetné

- MID-amatérky —  zeny ve véku od 30 let vCetné
Hrac je zafazen do pfislusné kategorie na zakladé pohlavi a roéniku narozeni.

6.5.3  Zapocitavané turnaje
Do Zebficku MID-amatéru se zapocitavaji vsechna kola z nasledujicich turnaja:
- véechny turnaje zapocitavané do Oficidlniho amatérského zebticku CGF
- v8echna kola kvalifikaci Il. ligy druzstev muzl a Zen
- viechna kola krajskych soutéZzi druzstev muzl a Zen
- pfedem nahla$ené a odsouhlasené individudlni zahraniéni turnaje - podléha schvéleni STK CGF
- pfipadné dalsi turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.5.4  Parametry Zebficku
Zebticek MID-amatérd je uréen nasledujicimi parametry:
- Vztazny hendikep: VH = 10
- Vztazné body: VB = 20
- Minimalni pocet vysledk: MPV = 5
- Minimalni délitel: MD = 10
- Podil 3krtanych vysledkd: PSV = 1/2
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6.6 Seniorsky Zebfticek

6.6.1 Ucel

Ucelem seniorského Zebficku je urcit nejlepsi hrace v dané vékové kategorii (zejména pro nominaéni tcely), ale

zaroven nabidnout srovndvaci platformu dané vékové skupiné hraca.

6.6.2  Kategorie
Zebfti¢ek MID-amatér se vyhlasuje v téchto dvou zékladnich kategoriich:

- Seniofi —  muZive véku od 50 let véetné

- Seniorky —  Zenyve véku od 50 let véetné
Hrac je zafazen do prislusné kategorie na zakladé pohlavi a ro¢niku narozeni.

6.6.3  Zapocitavané turnaje
Do seniorského Zebfitku se zapoditavaji vsechna kola z nasledujicich turnaja:
- véechny turnaje zapocitavané do Oficidlniho amatérského zebticku CGF
- vSechna kola kvalifikaci Il. ligy druzstev muzu a zen
- vSechna kola krajskych soutézi druzstev muz(i a zen
- vybrané seniorské turnaje dle dohody CGF a CSGA
- pfedem nahla$ené a odsouhlasené individudlni zahraniéni turnaje - podléha schvéleni STK CGF
- pripadné dalsi turnaje podle rozhodnuti STK CGF

6.6.4  Parametry Zebficku
Seniorsky Zebficek je ur¢en nasledujicimi parametry:
- Vztazny hendikep: VH = 10
- Vztainé body: VB = 20
- Minimalni poéet vysledk: MPV = 5
- Minimalni délitel: MD = 10
- Podil 3krtanych vysledkd: PSV = 1/2
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VIl. PRAVIDLA A POSTUPY KOMISE PRO AMATERSKY STATUS

7.1 Prosazovani Pravidel Amatérského statusu

7.1.1  P¥ijeti informace a posouzeni pfipadu

7.1.1.1

Po prijeti informace tykajici se mozného poruseni Pravidel Amatérského statusu (ddle jen , pravidel”) ji Komise
pro amatérsky status (ddle jen ,,komise”) v pfimérené ¢asové |hGté provéfi a rozhodne, zda md dostatek Gdajl
k domnénce, Ze mohla byt porusena pravidla.

7.1.1.2

V pfipadé, Ze ma dostatek tdaji k domnénce, Ze mohla byt porusena pravidla, komise posle dotcené osobé
(dale jen ,hrac”) dopis, v némz ji informuje o skutecnostech, které se dozvédéla, a souc¢asné hrace vyzve

k pisemnému vyjadFeni ve Ihité do 21 dnl od data odeslani svého dopisu.

7.1.1.3

Pokud se informaci o mozném poruseni pravidel komise dozvi pfimo od hrace a nikoliv od tfeti strany, je na
uvazeni komise, zda pristoupi k rozhodnuti podle odstavce 7.1.1.4, aniz by od hrace pozadovala jeho pisemné
vyjadreni.

7.1.14
Po ziskani pisemného vyjadieni hrace komise v souladu s pravidly 8-1 a 8-2 bud
- rozhodne, Ze pravidla byla porusena a Ze hrac ztraci amatérsky status s okamzitym ucinkem,
- rozhodne, Ze hrac si udrzi amatérsky status, pokud okamzité upusti od jednani nebo se zdrzi jednani,
které komise popsala ve svém dopise,
- rozhodne, Ze nejsou dostatec¢né dukazy o poruseni pravidel a ze Zadné dalsi opatreni vici hraci nebude
¢inéno

7.1.1.5

Komise o svém rozhodnuti a divodech, které k nému vedly, pisemné informuje hrace ve lh(té do 42 dni od
data obdrZeni jeho pisemného vyjadieni nebo od data ziskani téchto informaci pfimo od hrace podle
odstavce 7.1.1.3. Komise hrace soucasné informuje, Ze ma pravo se odvolat k Odvolacimu organu v souladu
s odstavcem 7.2.

7.2 Odvolaci fizeni
7.2.1  Davody pro odvolani

7.2.1.1
Hrac se proti pisemnému rozhodnuti komise mize odvolat k Odvolacimu orgénu ve IhGté do 42 dn( od data
obdrzeni posledniho dopisu komise.

7.2.1.2
Odvolacim organem na ptidé CGF je Rozhod¢i komise CGF, pokud je ustanovena. Jinak je timto Odvolacim
organem Vybor CGF.

7.2.13
Odvolani je mozné jen z jednoho nebo nékolika nasledujicich divodu:
- rozhodnuti komise bylo zalozeno na chybné aplikaci pravidel
- rozhodnuti komise nebylo pred jeho prijetim podporovano fakty
- rozhodnuti komise nesplriovalo procedurdlni nalezitosti
- sankce uvalena komisi byla pfehnana
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7.2.1.4
Vsechna odvolani musi byt podana v souladu s postupem pro odvolani stanovenym v bodé 7.2.2.

7.2.1.5
Az do uzavreni odvolaciho fizeni je jakékoliv rozhodnuti komise plné ucinné.

7.2.2  Postup pro odvolani

7.2.21
Odvolani k Odvolacimu orgdnu musi byt pisemné, musi byt adresovano generalnimu sekretafi CGF, Strakonicka
2860, 155 00 Praha 5 ve Ih(té do 42 dn( od data obdrzeni posledniho dopisu komise.

7.2.2.2
Odvolani k Odvolacimu organu musi uvadét, na zdkladé jakého divodu ¢i divodd podle odstavce 7.2.1.2
je podavano.

7.2.23
Odvolaci orgéan se nesmi zabyvat Zadnym odvoldnim, které je zaloZeno na jinych divodech neZ téch, které jsou
uvedeny v odstavci 7.2.1.2, nebo které bylo odeslano po predepsané Ihité.

7.2.2.4
Po obdrzeni odvolani Odvolaci organ v pfiméfené lh(ité posle dopis odvolavajicimu se, v némz potvrdi pfijeti
jeho odvolani a zaroven mu sdéli, Ze odvolaci fizeni bude vedeno pisemné.

7.2.25
Je vyhradné na uvézeni Odvolaciho organu, zda v zéjmu spravedinosti v nékterych p¥ipadech misto o pisemném
rozhodne o Ustnim odvolacim Fizeni.

7.2.2.6

Soucasné s dopisem odvolavajicimu se Odvolaci organ posle dopis komisi a vyzve ji, aby ve |hité do 21 dnd
pisemné poskytla Odvolacimu orgénu vSechny detaily svého rozhodnuti, proti némuz je podavéno odvolani,
jakoz i vsechny své argumenty proti tomuto odvolani.

7.2.2.7
Po obdrzeni pisemného vyjadreni komise podle odstavce 7.2.2.60dvolaci organ toto vyjadieni komise
bezodkladné postoupi odvolavajicimu se.

7.2.2.8
Odvolavajici se ma poté Ihitu 21 dnli od data dopisu Odvolaciho organu s pisemnym vyjadfenim komise, aby
predloZil Uplnou odvolaci stiznost k Odvolacimu organu. Tato by méla obsahovat:
- jakykoliv dokumentarni diikaz, o némz se odvoldvajici domniva, Ze je relevantni ve vztahu k divodu
odvolani,
- jakékoliv dalsi argumenty na podporu jeho odvolani,
- jakoukoliv dodate¢nou informaci, o niz se odvolavajici se domniva, Ze je relevantni pro Odvolaci organ

7.2.2.9
Pokud je v souladu s odstavcem 7.2.2.5 rozhodnuto o Ustnim odvolacim fizeni, Odvolaci organ v pfiméfené
IhGté stanovi hodinu a misto slySeni a informuje o ném odvoldvajiciho se i komisi minimalné 21 dnud predem.

7.2.2.10
Odvolaci orgén rozhodne o postupu pfi slyseni.

7.2.2.11
Odvolavajici se maze poskytnout diikazy osobné, nebo muize byt zastoupen poradcem, pravnim zastupcem
nebo jakoukoliv jinou osobou a ma pravo predvolat jednoho nebo vice relevantnich svédku.
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7.2.2.12

Odvolaci organ vyslechne odvoldvajiciho se, jeho poradce, pravniho zastupce nebo jakoukoliv jinou osobu, jakoz
i jakéhokoliv zastupce komise. Podle uvazeni Odvolaciho organu a v souladu s principy pfirozeného prava ma
jakakoliv osoba pravo predvolat jednoho nebo vice relevantnich svédku.

7.2.2.13

Pokud se odvoldvajici se nebo jakakoliv jina osoba uvedend v odstavci 7.2.2.12 nedostavi k fadné oznamenému
slyseni a pokud Odvolaci organ bude presvédcen, ze takovato absence je neodtvodnéna, mize rozhodnout

o odvolani v nepfitomnosti nebo sly$eni odrocit.

7.2.2.14
Odvolaci organ muze ptijmout jakékoliv z ndsledujicich rozhodnuti:
- potvrdit rozhodnuti komise
- zrusit rozhodnuti komise
- zménit rozhodnuti komise
- nahradit rozhodnuti komise svym rozhodnutim
- postoupit rozhodnuti komise zpét této komisi k novému posouzeni se zohlednénim pfipominek
Odvolaciho organu

7.2.2.15

Odvolaci organ musi odvolavajiciho se pisemné informovat o svém rozhodnuti a diivodech, které k nému vedly,
ve Ihaté do 14 dnt od ukonceni Ustniho odvolaciho fizeni podle odstavce 7.2.2.9 nebo ve IhGté do 28 dnli od
obdrzeni GpIné odvolaci stiznosti odvolavajiciho se podle odstavce 7.2.2.8.

7.2.2.16
Rozhodnuti Odvolaciho orgénu je konecné.

7.3 Navraceni Amatérského statusu
7.3.1  Prijeti Zadosti a posouzeni pfipadu

7.3.1.1

Z4dost o navraceni Amatérského statusu hraé mize podat kdykoliv po obdrieni dopisu komise, ktery obsahuje
jeji rozhodnuti, Ze pravidla byla hracem porusena, Ze hrac ztraci amatérsky status s okamzitym ucinkem,

a zdivodnéni tohoto rozhodnuti podle odstavce 7.1.1.5.

7.3.1.2

Po prijeti pisemné Zadosti o navraceni Amatérského statusu ji komise provéfi a bud’
- stanovi ¢ekaci Ihitu podle pravidla 9-2b a odstavce 7.3.1.4 niZe, nebo
- odmitne navraceni Amatérského statusu

7.3.13

Komise pisemné vyrozumi hrace o svém rozhodnuti véetné divod, které k nému vedly, ve Ihité ne delsi nez
42 dni od pfijeti hracovy Zadosti. Komise hrace soucasné informuje, Ze md prévo se odvolat k Odvolacimu
organu v souladu s odstavcem 7.2 Pravidel a postupt komise

7.3.14

Délka ¢ekaci IhGty pfi poruseni pravidel 3 a 5 je v zavislosti na financni hodnoté ptijaté hracem stanovena takto:
- 15.001 K¢ a7z 50.000 K¢ 1rok
- 50.001 K¢ aZz 150.000 K¢ 2 roky
- 150.001 K¢ a vice 3 roky

Cekaci Ihiita vidy béZi od data, kdy se o poslednim poruseni pravidel hra¢em dozvédéla komise.

7.3.15
PFi poruseni ostatnich pravidel je obvyklou ¢ekaci Ihitou jeden rok. Tato ¢ekaci IhGita mize nicméné byt
v pfipadé zavazného poruseni prodlouzena.
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Vill. ANTIDOPINGOVA POLITIKA CGF

8.1 Zasady
CGF se v boji proti dopingu Fidi Smérnici pro kontrolu a postih dopingu ve sportu v Ceské republice
a Antidopingovym programem Ceského olympijského vyboru.

8.2 Prosazovani
Piipadna porugeni antidopingové politiky CGF se Fe$i podle Disciplinarniho fadu CGF.

8.3 Dulezité odkazy
Déle uvedené internetové odkazy na dilezité dokumenty byly platné v dobé vydani téchto Radd CGF. V p¥ipadé,
Ze odkazy nebudou aktudlné platné, Ize dokumenty vzdy dohledat v ramci pfislusnych stranek.

Antidopingovy vybor CR
http://www.antidoping.cz/

Smérnice pro kontrolu a postih dopingu ve sportu v Ceské republice
http://www.antidoping.cz/dokumenty_smernice.php

Svétovy antidopingovy kodex (véetné aktudlniho seznamu zakazanych latek a metod dopingu)
http://www.antidoping.cz/dokumenty_kodex.php

Cesky olympijsky vybor
http://www.olympic.cz/

Antidopingovy program €OV
http://www.olympic.cz/text/28--cov-proti-dopingu

World Anti-Doping Agency
http://www.wada-ama.org/
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